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2 Tworzenie nowego programu

Zaktadam, ze programy beda tworzone w Srodowisku Microsoft Office 2003. Najlepiej korzystaé z
programu Excel poniewaz takie podej$cie pozwala wykonaé obliczenia pomocnicze lub sprawdzi¢
poprawno$¢ dziatania naszego programu.

Wybieramy Narzedzia > Makro > Edytor Visual Basic (Alt+F11).

Do rozpoczegcia pracy (pisania procedury) konieczne jest wstawienie obiektu zwanego UserForm
(Okno formularza), na ktéry bedziemy mogli wstawia¢ kontrolki i definiowac¢ ich wtasciwosci i
dzialania. Insert > UserForm.

Na UserForm wstawiamy kontrolki z paska narz¢dzi ToolBox. Pierwsza kontrolka, ktorej bedziemy
uzywac jest CommandButton.

3 Wiasciwosci przycisku CommandButton

(name) W tym polu wpisujemy nazwe identyfikujaca nasz przycisk — najlepiej uzywac
skrétu cmd — tak wie zmieniamy nazwe naszego przycisku na cmdwitaj

Caption Chyba najwazniejsza — Tu ustalamy wyrazy ktore majg znalez¢ si¢ na naszym
przycisku — wpisujemy Witaj !

Enabled Tu ustalamy czy przycisk bedzie si¢ dalo wcisna¢ czy tez nie — my oczywiscie
zostawiamy True (Prawda)

Font W tym oknie mozemy ustali¢ czcionke, wielkosc¢ i efekty dla napisu

Height Wysokos$¢ przycisku. Raczej wygodniejsze jest rozcigganie przycisku
bezposrednio na formularzu

Index Ustala kolejno$¢ przeskakiwania focusa. Chodzi o to gdy np. na formularzu
ustawimy trzy przyciski o nazwie cmdJeden, cmdDwa, cmdTrzy i kolejno
ustawimy na nie index 1,3,2 to przeskakujac ,,Tab-em” kolejno podswietla si¢
przycisk cmdJeden (1), cmdTrzy (2), cmdDwa (3). Na razie zostawiamy puste.

Left Okresla odlegtos¢ przycisku od lewej krawedzi ekranu. Wygodniej jest
przemieszczaé przycisk bezposrednio na formie.

Style Oznacza czy w przycisku bedziemy dokonywaé przerdbek kosmetycznych — dla
eksperymenu zaznaczmy True

BackColor Teraz wracamy si¢ prawie do samego poczatku. Mozemy tu zmieni¢ kolor
przycisku. Zmienmy go np. na kolor czerwony (znajduje si¢ w zakladce pallete)

Top Okresla potozenie przycisku od goérnej krawedzi ekranu

Width Okresla szeroko$¢ przycisku

Visible Okresla czy przycisk ma by¢ widoczny na formularzu. Jesli zaznaczymy false,

to po uruchomieniu programu zobaczymy pusty formularz. Zostaw wiec true
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4 Skiadnia funkcji odpowiedzialnej za wyswietlenie
okienka dialogowego

X = MsgBox(,Jaki § tamtekst”,ikonka + przyciski, ,Tytut”)

Ikonki
vbCritical Ikonka krytyczna (przekreslone czerwone koteczko z charakterystycznym
dzwigkiem)
vbQuestion Ikonka pytania (Dymek, a w nim pytajnik)
vbExclamation Tkonka ostrzegawcza (Zotty trojkat z wykrzyknikiem)
vbInformation Ikonka informacji (Dymek a w nim literka ,,i”")
vbSystemModal Brak ikonki. Za to na pasku tytutowym pojawia si¢ ikonka windows
Przyciski
vbOKonly Tylko OK. — nie trzeba tego pisac. On i tak jest uzywany domyslnie
vbOKCancel Przycisk OK. i Anulyj
vbAbortRetrylgnore Przyciski Przerwij, Pondw probe i Zignoruj
vbYesNoCancel Przyciski Tak, Nie, Anuluj
vbYesNo Tylko przyciski Tak i Nie
vbRetryCancel Tylko przyciski Ponow i Anulyj

MsgBox zwraca:

1 vbOK

2 vbCancel
3 vbAbort
4 | vbRetry
5 vblgnore
6 vbYes

7 |vbNo

Cwiczenie 1 do punktu 1 i2

Napisz program z dwoma przyciskami Jeden o nazwie ,,Witaj” i kolorze z6ttym, a drugi ,,Pytanko” i
kolorze zielonym. Klikajac na pierwszym powinien wyswietli¢ si¢ komunikat ,,Jestem spoko” z
ikonkg informacyjna i przyciskiem OK. Zmien tytul na ,,Przywitanie”. A drugi z tekstem ,,Czy mnie
lubisz?” z ikonkg pytania i przyciskami Tak — Nie, oraz o tytule ,,Mate pytanko”.
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5 Operatory

Czyli znaki pozwalajace wykonac jakies$ operacje (matematyczne, logiczne, na tekscie).

Podstawowe operatory arytmetyczne

Operator

+

Znaczenie
Dodawanie
Odejmowanie
Mnozenie
Dzielenie

potegowanie

Operatory do pracy z tekstem i taczace

Operator
&

+

Znaczenie
(And), taczenie ciagdw tekstowych

faczenie ciagow tekstowych

Przyklad
543
4-2
3*7
15/5
372
Przyklad

"zmienna x =" & x

Jesli korzystamy ze zmiennych tekstowych to
umozliwia taczenie tekstu

Np. 5+2=52

Operatory logiczne - patrz rozdziat 11 Operatory logiczne And ., Or, Not.

Operator przypisania
Operator Znaczenie Przyklad
= Przypisz np. x=5 co oznacza, ze od tego momentu zmienna x ma x=8
warto$¢ 5

Operatory relacji

Operator

<>

Niestety w VB taki sam znak jest uzywany do przypisania jak i do
sprawdzenia relacji i z kontekstu trzeba si¢ domysli¢, o ktory chodzi.

Znaczenie

Przyklad

Porownanie dwoch liczb lub wartosci zmiennych | X=4, czy x jest rowne 5

Czy liczby (zmienne) sa rézne

Czy liczba jest mniejsza

Czy liczba jest wigksza

Czy liczba jest wicksza badz rowna

Czy liczba jest mniejsza badz rowna

X<>5, czy x jest rozne od 5
X<5, czy x jest mniejsze od 5
X<5, czy x jest mniejsze od 5
X>=4

X<=5
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6 Funkcje Dimii If

Funkcja Dim musi by¢ wstawiona na poczatku procedury, zeby program pamigtat zmienng x

Funkcja IF sprawdza jaka jest warto$¢ zmiennej x i w zalezno$ci od jej warto$ci wykonat odpowiednig

operacje.
Przyktad:

Private Sub cndPytanko_Cick

D m x

X = nsgbox("Czy mie |ubisz ?",vbQuestion+vbYesNo, "Mate Pytanko")

If x=6 then

y = nmegbox("Fajnie, ze mie lubisz ! ",vbExcl amation, "Mate pytanko")
End If

I f x=7 then

z = negbox("Strasznie m przykro...",vbExcl amation, "Mate pytanko")
End I F

End Sub

Jak wida¢ powyzej kliknigcie TAK przypisuje zmiennej X warto$¢ = 6, a przy kliknigciu NIE x=7.

Funkcja Dim moze przechowywac nastepujace wartosci

Boolean Przetrzymuje True lub False

Byte Liczby catkowite z zakresu od 0 do 255

Currency Liczby z zakresu -922337685477,5808 do + (-||-)

Date Data od 01.01.0100 - 31.12.9999

Decimal Liczba zapisana z doktadnoscia do 28 liczb po przecinku
Double Liczba z zakresu -1,79769313486232E+308 do + ( -|- )
Integer Liczba z zakresu od -32768 do 32767

Single Liczba z zakresu -3402823E+38 do + ( -||-)

String Dane znakowe (alfanumeryczne)

Wariant Dowolne - nie musimy tego pisa¢ gdyz Variant jest domyslnie

Funkcje DIM deklarujemy nastepujaco (sktadnia funkcji Dim):

DIMx as typ

Poprzednio stosowaliSmy tylko Dim x ( to wystarczy poniewaz program przyjmowal domyslnie

Variant).

Przy pisaniu wigkszych programéw wazne jest aby definiowaé¢ jak najmniejszy zakres do
zapami¢tania np. tylko informacj¢ TRUE/FALSE (do zapisania tego program potrzebuje tylko jeden

bit) albo Byte (do zapisania tego program potrzebuje tylko jednego bajta).

Cwiczenie z funkcji Dim. Przesledz dziatanie procedury:
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Di m x As Bool ean
X MsgBox (" Co wybi erasz ?", vbYesNo)
c MsgBox(x, vbCritical)

Sprawdz jak ta procedura dziata jak zamienisz parametr “Boolean” na ,,Byte”.
Cw. 2 do punktu 3

Rozszerz mozliwosci procedury napisanej w ¢wiczeniu 1. Po kliknieciu przycisku Witaj niech pojawi
si¢ pytanie ,,Czy jeste§ zdrowy?” i z przyciskami TAK i NIE. Kliknigcie TAK niech wywota
komunikat ,,To fajnie” A kliknigcie NIE komunikat ,,To idz si¢ leczyc¢!!!”

Drugi przycisk z tekstem ,,Czy mnie lubisz?” i przyciskami zmodyfikuj tak aby procedura reagowata
na przyciski TAK i NIE wg Twojego uznania. Oczywiscie cieszymy si¢ z odpowiedzi TAK i
martwimy odpowiedzig NIE.

Cw. 3 do punktu 3
Napisz procedurg, ktora bedzie si¢ pytata uzytkownika kolejno o nastgpujace rzeczy:
1) Czy jeste$ dorosty?
2) Czy jestes kobietg?
3) Czy jestes blondynka?
4) Czy masz samochdd?

Po zadaniu wszystkich pytan wyswietl komunikaty, w ktorym wypiszesz kolejno wszystkie rzeczy
ktorych si¢ dowiedziate$/tas od uzytkownika.

Przyktad:

Uzytkownik odpowiedzial na pytania kolejno: TAK, NIE, TAK, NIE.
Twdj program powinien wy$wietli¢ komunikaty:

Jestes dorosty

Jeste§ mezczyzna

Jestes blondynka ;-)

Nie masz samochodu.

strona &



T. Roszczyk — Skrypt Psio VB podstawowe wiadomosci 31_3.odt

7 TextBox oraz Label (Etykieta)

Oba pola sg polami tekstowymi przy czym w textbox mozna wpisywac co$ z klawiatury a label
jedynie wyswietla zadang warto$¢, ktorej uzytkownik nie moze modyfikowacé.

Wykonaj program z przyktadu ponizej. Program ma oblicza¢ kwadrat z podanej liczby.

Na formie (UserForm) ut6z przycisk - nadaj mu nazw¢ cmdLicz, a w Caption wpisz Licz
Liczbe bedziemy wpisywacé w pole tekstowe Jest to biaty prostokat z wpisanymi literkami "ab"
Wstaw pole TextBox i wyczyS¢ je jesli trzeba (pole text) zmien nazwe na txtLiczba

Wstaw pole Label jest widoczne na pasku narzedzi jako duza litera "A" napis Labell - zmien na
"Twoj wynik to:" oczywiscie w opcji Caption zmien nazwe na lblStalyTekst

Obok niego postaw drugie pole Label, nadaj mu nazwe 1bIWynik i wyczy$¢ zawartos¢ (Caption).
Zmien etykiete Formy na "Do kwadratu".

Przyciskowi przypisz procedurg:

[ bl Wni k. Caption = txtLiczba ~ 2

Jesli chceielibySmy dodawaé liczby mogg by¢ problemy - musisz programowi powiedzieé, ze to co
wpiszesz w pole tekstowe jest liczbg. Stuzy do tego funkcja CSng. Ponizej przyktad jak jej uzy¢:

Private Sub cnddodaj _Cick()
Dma, b As Single

a = Csng(txta)

b = CSng(txthb)

[blwnik = a + b

End Sub

Przyjalem, Ze pierwszy textbox nazywa sie txta a drugi txtb. W tym momencie przyporzadkowujesz
zmiennej "a" to co jest w textbox-iel jako liczbg. Pamigtaj, ze w Textbox-ie jest zawsze tekst. Musisz
ten tekst dopiero przerobi¢ na liczbe, a dopiero potem wykonywaé dzialania arytmetyczne

Cwiczenie z zastosowania pol TextBox oraz Label

Napisz program z dwoma polami tekstowymi, czterema przyciskami i jednym polem label. Program
ma wykonywa¢ pewne dzialania matematyczne. Przyciski kolejno powinny wykonywaé funkcje:
dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie liczb podanych w textbox-ach. Wynik oczywiscie
powinni§my dosta¢ w polu Label.
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8 funkcja CSng

Ta funkcja jest odpowiedzialna za konwersj¢ danych. Gléwne typy danych to String i Single.
Wszelkie tancuchy znakow Visual Basic interpretuje w cudzystowach (""), czyli jako String, daty w
##, a liczby zostawia same.

Cwiczenie

Wykonaj nastgpujace procedury Iblwynik = txtliczbal + txtliczba2 , gdzie pola txtliczbal i

txtliczba2 sa polami TextBox a pole Iblwynik jest polem Label. Sprobuj wpisa¢ w pola TextBox
zarowno liczby jak i jaki§ dowolny tekst

Nastepnie zamien procedure na nastgpujaca.

I bl wni k = CSng(txtliczbal) + CSng(txtliczba2)
Teraz tez sprobuj wpisa¢ w pola TextBox zarowno liczby jak i jaki§ dowolny tekst
Procedura ta wykonuje konwersje danych tylko na potrzeby tego jednego obliczenia.

Bardziej elegancki sposob konwersji podatem ponizej. W tym sposobie procedura dodatkowo
zapamietuje zmienne a i b.

Dima,b as single
a = CSng(txtliczbal)
b = CSng(txtliczba2)
I blwnik = a + b

Cwiczenie: Wykonaj program wspomagajacy prace handlowca w sklepie z wyktadzinami
podtogowymi. Program ma pobra¢ szeroko$¢ i dlugos¢ sprzedawanej wyktadziny i obliczy¢ pole
powierzchni w m?. Nastepnie pobra¢ cene jednostkowg wykladziny i obliczy¢ cene zakupu calej
wyktadziny.

Rozwiazanie
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9 InputBox.

Jest to komunikat, z wbudowanym polem tekstowym. Moze nas np. zapyta¢ o imi¢, a my mu od razu
odpowiemy.

Utworz program z przyciskiem. Wewnatrz niego umie$¢ nastepujacy kod:
Dimx as string

X = InputBox ("Jak nmasz na ime ?")

Trzeba jednak zmodyfikowa¢ funkcje, zeby zmieni¢ tytut. Sktadnia:

X = I nputBox("Jak masz na ime?"," Tutaj tytut", "Tu donysl na odpow edz")
Teraz napisz program, ktory zapyta si¢ Ciebie jak masz na imig, a nastepnie w MsgBox-ie Ci¢
przywita "Witaj -imig-"

W przycisku umieszczamy nastepujacy kod :

Dmx,y as string
X I nput Box ("Jak masz na ime ?","Przywitanie","Mze Marek...")
y MsgBox ("Wtaj_ " & x ,vbExclamation,"Przyw tanie")

Znak & stuzy do taczenia fancuchéw (podobnie jak +). W tym momencie taczy on tekst "Witaj" z x-
em czyli zmienng zawierajacg nasze imi¢. Powstaje wigc jeden ciag znakow ktory widzimy w
msgBox-ie.

ZADANIE

Napisz procedure, ktora zada Ci wymyslone przez Ciebie pytanie a potem wykorzysta Twoja
odpowiedz na to pytanie w jakim$ komunikacie.
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10 Funkcja IF

Napisz program, ktéry da si¢ uruchomi¢ tylko po podaniu hasta.

W zwigzku z tym, ze o haslo musimy zapyta¢ przed uruchomieniem programu nie mozemy go
przypisa¢ do przycisku. Najlepiej procedure¢ pytajaca o hasto przypisa¢ do formularza (UserForm).

Zapytajmy wiec o hasto:

Dim haslo as string
hasl o = I nputBox ("Prosze poda¢ hasto dostepu”, "Hasto")

I sprawdZzmy czy podane hasto jest poprawne

If haslo <> "SLASH' t hen
x = nsgbox("Podates zte hasto",vbcritical,"Btagd")

End

El se

y = megbox("Podate$ dobre hasto", vbExcl amati on, " OK")
End I F

Pamietaj, ze Polecenie END — to zamknigcie programu.

Else — rozszerzenie instrukcji [F — oznacza ,,w przeciwnym wypadku”

Przyktad

Cwiczenie: Wykonaj ponizsza procedure.

Dimw ek As Byte

Dmx, y, z As Byte

wi ek = I nputBox("Podaj, ile masz lat", "Pytanie o wi ek", "17")
If wiek < 12 Then

X = MsgBox("Jeste$ jeszcze za mtody na pewne rzeczy", vbExclamation,
"Mody")

El self wiek >= 40 Then

y = MsgBox("Jestes w petni w eku", vbExclamation, "Starszy")

El se

z = MsgBox("Jeste$ jeszcze mtody", vbExclamation, "Sredni wiek")
End If

Cwiczenie
Wykonaj program zabezpieczony przed uruchomieniem za pomocg hasta. Na userformie niech

znajdzie sie jeden przycisk i jedno pole tekstowe opisane za pomoca pola label. Do pola tekstowego
uzytkownik powinien wpisa¢ swoja $rednig ocen.

Program powinien dziata¢ w ten sposob, ze po kliknieciu przycisku sprawdzi jaka Srednia ocen jest
wpisana w polu tekstowym i w zaleznosci od jej wysokosci wygeneruje odpowiedni komunikat.

Procedura powinna rozrézniaé trzy rdzne stany:
od 1 do 2,5 "Bardzo niska $rednia"

od 2,51 do 3,9 "Moze by¢"

powyzej 3,91 "Bardzo tadna $rednia"

Rozwiazanie
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11 Operatory logiczne And , Or, Not.

And —1i; Or — lub; Not - nie

Napisz procedure, ktora sprawdzi dochody dwu firm. Niech pojawia si¢ gratulacje, jesli dochody
jednej 1 drugiej firmy przekrocza 5000 zt.

Utworz dwa pola tekstowe i1 przycisk. Pierwsze pole nazwij txtFirmal, a drugi txtFirma2, wyczys¢ ich
zawarto$¢ (Text). Przycisk nazwij np. cmdWynik. Nadaj mu etykietg (Caption).

D m x

IF txtfirmal > 5000 and txtfirma2 > 5000 t hen
x = negBox(" Gratul acj e", vbl nformati on, "Dochod")
End I F

Cwiczenie: Teraz napisz procedure, ktora pogratuluje nam w wypadku, jesli ktérakolwiek z firm
przyniesie dochod powyzej 5000zt.

Zeby zapoznaé si¢ z funkcja NOT wykonaj ponizsza procedure.

Di m x

I'F NOT txtFirmal < 5000 then

X = megBox(" Gratul acj e", vbl nf or mati on, " Dochod")
End I F

Pamietaj zawsze mozna napisa¢ funkcje tak aby nie trzeba bylo uzywac instrukcji NOT.
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12 Rozszerzenie funkcji InputBox

Dzigki poznaniu funkcji end jestesmy w stanie spowodowac aby procedura zareagowata na wcisnigcie
Cancel. Wykonaj ponizszy przyktad:

Dmx,y as string

X = InputBox ("Jak masz na ime ?","Przywi tanie", "Mze Marek...")
IF x ="" then end

y = MsgBox ("Wtaj " & x ,vbExclanmation,"Przyw tanie")

Jak mozna si¢ domysli¢ kliknigcie Cancel nie przypisuje zadnej warto$ci zmiennej X. A co si¢ stanie
jesli nie naci$niemy Cancel, ale nic nie wprowadzimy do pola InputBox?

Jesli nie mamy zamiaru uzy¢ instrukcji Else, Iub ElselF, a instrukcja warunkowa miesci si¢ w jednej
linijce nie trzeba rozpoczyna¢ nowej linijki i co za tym idzie konczy¢ IF-a

Zadanie 1: Wykonaj program, ktory spyta si¢ Czy masz samochod? (lub inny przedmiot). Mozliwe
odpowiedzi to

- tak

- nie

- anulyj (cancel)

Kazda z tych odpowiedzi niech spowoduje inng reakcje programu np.
TAK - To fajnie Ze masz samochdd,

NIE — Oj szkoda,

CANCEL - Czemu unikasz odpowiedzi na to pytanie?

Zadanie 2

Umie$¢ na userformie przycisk i dwa pola tekstowe. W polach tekstowych bgdg wpisywane $rednie
ocen dwoch uczniow. Po kliknieciu przycisku (CommandButon) niech pojawi si¢ Input Box z
pytaniem o imi¢ pierwszego ucznia - kliknigcie Cancel niech powoduje przypisanie uczniowi imienia
Bolek, nastepnie niech pojawi si¢ drugi InputBox z pytaniem o imi¢ drugiego ucznia. Kliknigcie
Cancel niech powoduje przypisanie temu uczniowi imienia Lolek.

Nastepnie program powinien sprawdzi¢ zawarto$¢ obu pol tekstowych. Jezeli obie $rednie beda
powyzej 4 niech pojawi si¢ komunikat ,,Zarowno Bolek jak i Lolek majg super $rednie ocen”. Jesli
srednia jednego z uczniow bedzie nizsza niz 4 to komunikat moze brzmie¢ ,,Uczniowie Bolek i Lolek
nie uzyskali $rednich powyzej 4.”.

Oczywiscie jesli w polach inputbox zostang wpisane jakie§ imiona uczniow to powinny si¢ one
pojawi¢ w komunikatach zamiast imion Bolek i Lolek.

Rozwiazanie

Sprawdzian z podstaw
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13 Funkcja Select Case

Funkcje Select Case zawsze mozna zastgpi¢ funkcja IF - jednak funkcja Case ma duzo krotszy zapis.
Ponizej przyktad programu pytajacego nas o wiek. Uruchamiamy VB - tworzymy przycisk i dodajemy
do niego kod:

Dimwi ek As Currency

wi ek = | nput Box("Podaj swoj wiek...", "Pytanie o w ek")
If wiek <= 0 Then

X = MsgBox("To jest niempzliwe", vbCritical, "Btagd")

El self wiek < 11 Then

X = MsgBox("Miiej niz 11 - jeszcze dzi ecko", vblnformation, "Cdp")
El self wiek < 18 Then

x = MsgBox("Modzi ez", vblnformation, "CQdp")

El self wiek < 40 Then

x = MsgBox("Dorosty do 40", vblnfornmation, "Qdp")

El self wiek = 100 then

x = MsgBox("Piekny wiek !'I'!"  vblnformation, "Gdp")
El self wiek < 110 Then

X = MsgBox("Petnia wieku...", vblnformation, "COdp")
El se

x = MsgBox("Ni emozliwe !'!'I" vbCritical, "Btad")
End If

Na pierwszy rzut oka w tym kodzie sa btedy - nie mozna kilku MsgBoxom przypisa¢ jednej zmienne;
(tutaj x). Ale zauwazmy, ze program wykonuje zapis do x a tylko raz. Jest on przeciez zalezny od IF-a.

Instrukcja IF nie oferuje czego$ takiego jak przedziaty. Tak np. nie mozemy napisa¢ instrukcji IF z
przedziatem (np. od 20 do 70). Operujemy tylko operatorami (>,<,=<=>=,<>). Taki komfort daje
nam za to funkcja Case. Teraz napiszemy ten sam program z uzyciem witasnie tej funkc;ji:

Dimw ek As Currency

wi ek = | nput Box("Podaj swo] wiek...", "Pytanie o w ek")

Sel ect Case wi ek

Case is < 0 : x=MsgBox("To jest nienmozliwe", vbCritical, "Btad")

Case 0 to 10: x= MsgBox("Miiej niz 11 - jeszcze dzi ecko", vblnformation,
" Gdp")

Case 10 to 18: x
Case 18 to 40: x

MsgBox (" Modzi ez", vblnformation, "Qdp")
MsgBox( " Dorosty do 40", vblnformation, "Cdp")

Case 100: x = MsgBox("Piekny wiek (100) !'!!", vblnformation, "Cdp")
Case is <= 110: x = MsgBox("Petnia wi eku...", vblnformation, "Cdp")
Case else: x = MsgBox("Niemozliwe !'I'!" vbCritical, "Btad")

End Sel ect

Program stat si¢ duzo czytelniejszy.

Opis

1.Dim - wiadomo, nakazujemy programowi pamig¢ta¢ wiek
2.wiek=InputBox... - Pytanie o wiek, ktory zostaje zapisany do zmiennej wiek

3.W odrdznieniu od IF-a, Case nalezy zacza¢ - podajemy tutaj co bedzie wchodzito w rachube (w
naszym przypadku wiek)

4.Jesli mniejsze niz zero (oczywiscie wiek) to MsgBox - "To jest niemozliwe..."

5.Jesli od 0 do 10 to MsgBox - "Mnigj niz..."
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6,7 - tak samo

8. Jesli 100 to MsgBox - "Pigkny wiek"

9. Jesli mniej niz 110 to MsgBox "Petnia wieku..."

10 Case Else - Jesli inaczej to MsgBox "Niemozliwe..."
11 End Select - Zakanczamy Case (Odpowiednik End IF)

Uwaga - jesli uzywamy operatoréw wiekszy - mniejszy itp. to po instrukcji Case trzeba da¢ stowo is.
Jednak jesli kto§ zapomni napisa¢ tego stowa, VB zrobi to automatycznie. Dwukropek jest
odpowiednikiem If-owego Then. Tak wigc instrukcja Case jest duzo bardziej uproszczona, chociaz ma
wigksze mozliwosci niz IF.

Funkcji Select Case uzywamy wtedy, gdy mamy duzo rozpatrzen do obshuzenia. Duzo szybciej jest
pisa¢ program z Case. Jednak gdy mamy tylko dwie opcje do rozpatrzenia to funkcja IF jest
catkowicie wystarczajaca.

Przyktad

Cwiczenie: Napisz program pytajacy uzytkownika o wage (w kg) i wzrost (w cm). Wyliczony
wspotczynnik wg wzoru: (wzrost-100)/waga podziel na sze$¢ kategorii, na ktore bedziesz reagowac
réznymi komunikatami. Np. jesli wspotczynnik bedzie minimalnie wigkszy od 1 to mozesz wyswietli¢
komunikat ,,masz niewielka niedowage” a jesli minimalnie mniejszy od 1 to komunikat: ,masz
niewielkg nadwage”.

Rozwiazanie (kompletne!)
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14 Komentarze

Komentarz jest to pomocniczy tekst w projekcie stuzacy jedynie piszagcemu program! Visual Basic w
ogoble na to nie zwraca uwagi. Po co to stosowac... Na razie piszemy mate programy i komentarz jest
zbyteczny. Jesli jednak bedzie trzeba wykona¢ skomplikowany program, bedzie mozna si¢ pogubi¢ w
zmiennych i przeznaczeniu poszczegoélnych petli. Do deklaracji komentarzy stosujemy znak '
Wszystko co znajdzie si¢ po tym znaku az do konca linijki jest komentarzem i VB nie zwraca na to
najmniejszej uwagi. Komentarze zostaja zaznaczone przez VB na zielono.

Przyktad:

If x=0 then end 'Jesli zmienna x bedzie réwna zero to zakoncz program
lub

If x=0 then end
"Jedli zm enna x bedzie réwna zero to zakoncz program

Komentarz ulatwi zrozumienie co w danej linijce robi program. Jest to szczegolnie wazne jesli
wrocimy do edycji programu po dluzszej przerwie.
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15 Funkcja Val

Jest to funkcja konwertujaca tekst na liczbg. Znamy juz co prawda funkcje CSng, ale Val jest lepsza. ;)
Roznice pomigdzy Val i CSng przesledz na przykladzie:
Gdyby napisac

x = "12"
odp = CSng(x)

w zmiennej odp znalazto by si¢ 12. To co jest w polach tekstowych nazywa si¢ stringami. Zapisuje si¢
je wlasnie w cudzystowach. String "12" zostaje przekonwertowany na 12. Jesli jednak zapiszemy
nastepujaca sekwencje:

X = "Tata i nmam"
odp = CSng(x)

to w tym momencie wyskoczy btad (13). Nie mozna przekonwertowa¢ "Tata i mama" na liczbe.
Jednak funkcja VAL to ,,potrafi”.

X = "Tata i mam"
odp = Val (x)

teraz w zmiennej odp znajdzie si¢ liczba 0.

Funkcje Val stosujemy w zastgpstwie funkcji CSng. Funkcja Val potrafi poradzi¢ sobie z ciggiem
tekstowym. Jesli program oczekiwatl liczby przypisze mu warto$¢ zero (0). Zapobiegnie to powstaniu
btedu "Type mismath".

Zadanie

Rozbuduj program z rozdziatu Funkcja Select Case na stronie 15. Uodpornij program na wpisywanie
nieprawidlowych danych jako wagi i wzrostu. W tym celu przeksztal¢ pobierane dane: waga i wzrost
za pomocg funkcji Value (Val). Zwr6¢ uwage na to, ze program wykonuje dzielenie przez zmienng
waga zatem nie powinna by¢ réwna zero. Jesli uzytkownik wpisze warto$§¢ wagi rowng zero badz
wstawi tam znak, ktory nie jest cyfra, warto§¢ zmiennej bedzie rowna zero. W takim przypadku nalezy
sprawdzi¢ wartos¢ zmiennej waga zanim dokonamy obliczen, aby dziatanie programu nie zakonczyto
si¢ bledem. Mozna w tym celu uzy¢ funkcji IF. Jesli waga bedzie wicksza od zera to program
powinien wykonac obliczenia BMI 1 wyswietli¢ komunikat, jesli waga bedzie mniejsza lub rowna zero
to powinien wyswietli¢ si¢ komunikat, ze waga zostala podana nieprawidtowo.

Rozwiazanie (czg$ciowe — tylko to zadanie)
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16 Petle

16.1 Do while

Petla, jak sama nazwa mowi to kilkukrotne powtorze nie si¢ tych samych instrukcji kodu. Ile ich
bedzie, to =zalezy od warunku petli. Najprosciej jest to wyjasni¢ na przykladzie.
Napiszemy program pytajacy si¢ nas o wiek. Po jego podaniu wyskoczy komunikat "Masz x lat".
Oczywiscie program musi by¢ glupotoodporny i jesli podamy, ze mamy O lub 123 lata powinien
zapytac nas jeszcze raz o wiek.

Utworz przycisk 1 dodaj kod:

Dimw ek as string
Dimb,c as byte

wiek = InputBox ("Podaj ile masz lat","Pytanie") 'Tutaj programpyta nas o
w ek
If wiek ="" then end " Jesli nacisnelismy Cancel

wi ek = Val (wi ek) 'opis ponizszej funkcji pod przyktadem, na razie musisz
W edzi e¢, ze dzi ata podobnie jak CSng( )

Do Wiile w ek<=0 or w ek>120

b = MsgBox ("Musisz podaé¢ praw diowy wi ek",vbCritical,"Btgd")

wi ek = I nputBox ("Podaj jeszcze raz swoj w ek","Pytanie") 'Tutaj program
znOw pyta nas o w ek

If wiek = "" then end " Jesli nacisnelisny Cancel

wi ek = Val (W ek)

Loop

c = MsgBox("Masz " & wiek & " lat" , vblnformation, "COdpow edz")
Objasnienie dziatania programu:

1. Dim wiek — deklaracja zmiennej wiek - czyli nasza odpowiedz

2. Dim x,y - deklaracja tego co zwraca MsgBox

3. Pytanie o wiek, ktory zostaje zapisany do zmiennej wiek

4. If... - jesli nacisniemy cancel to koniec programu

5. wiek = Val(Wiek) - UWAGA nowos¢! Jest to funkcja bardzo podobna do CSng( ). W przyszlosci
wlasnie jej bedziemy uzywac.

6. Do while wiek <= 0 or wiek >120 then

Jak wida¢ funkcja jest bardzo podobna do funkcji IF - lecz nie oznacza ona jesli a dopoki.
Czyli thumaczac - dopoki wiek <= 0 lub wiek >120 wykonuj instrukcje do Loop. Innymi stowy
mowiac - jesli podamy liczbe taka jak trzeba to program przeskoczy az za funkcje Loop (Odpowiednik
End IF). Jesli jednak podamy np 140 to...

7. MesageBox, ze zty wiek

8.InputBox - ponawiamy pytanie o wiek...

9. Znoéw sprawdzenie czy naci$nigto Cancel

10. Val - znéw konwersja stringu Wiek na liczbe

11. Loop - funkcja ktora spowrotem przenosi nas do funkcji Do While

No to wracamy, az do linijki 6 i tu znowu rozstrzyga si¢ czy bedziemy juz konczy¢, czy jeszcze nie.
Znow rozpatrzymy dwa przypadki:
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a) Znéw podalismy zty wiek, wiec program ponownie wykonuje to co jest miedzy Do While a Loop.
Gdy dojdzie do konica to znéw wraca do linii 6, i po raz kolejny rozstrzyga sprawe.

b) Podalismy dobry wiek - program wiec przeskakuje przez funkcje Do While - Loop i ladujemy w
linijce 12

12.MsgBox - Program daje nam odpowiedz ile mamy lat.

Przypominam, ze zastosowanie znaku & laczy ciagi tekstowe:

Zapis

X ="Mam" & 12 & " lat"

Daje to w wyniku "Mam 12 lat"

Przyktad
Cwiczenie:

Zmodyfikuj program, ktory zrobiliSmy ostatnio sprawdzajacy wspotczynnik wagi do wzrostu. Jednak
niech program pozwoli wpisa¢ wage tylko z przedziatu od 30 do 400kg i wzrost od 110 do 300cm.
Whisanie wielkosci spoza dopuszczonych przedziatow powinno wywota¢ komunikat informacyjny, w
jakim przedziale musi si¢ miesci¢ dopuszczalna waga i wzrost.

Podpowiedz: Musisz zastosowac dwie petle jak w powyzszym rozdziale. Jedng przy pytaniu o wzrost
(tutaj ewentualny komunikat, ze trzeba wpisa¢ wielkos¢ pomiedzy 110 a 300). Druga przy pytaniu o
wagge (tutaj ewentualny komunikat, ze trzeba wpisa¢ wielkos¢ pomiedzy 30 a 400).

Prosze zadba¢ réwniez o szczegoly takie jak poinformowanie uzytkownika programu w jakich
jednostkach wpisuje swoja wage 1 wzrost. Mozna to zrobi¢ w zapytaniu np. ,,Wpisz swoj wzrost w
cm”, ,,Wpisz swoja wage w kg”.

Rozwiazanie (kompletne!)

16.2 Do until
Przeciwnosc¢ funkcji Do While, jest funkcja Do Until. Dziata doktanie odwrotnie. Oto przyktad:

Zamiast:

Do While w ek<=0 or wi ek>120

mozemy zapisac:

Do Until wiek > 0 and wiek <= 120

Pamigtaj, ze przeciwnos$cig < jest >=, a <= jest >. Przeciwnoscig <> jest =.
Pamigtaj takze o zmianie operatoréw - Or zamienia si¢ na And i odwrotnie.
Lini¢ mozemy przettumaczy¢ tak:

Dopoki wiek bedzie nie wigkszy niz 0 i nie mniejszy niz 120 to...

Funkcji Do Until uzywa si¢ znacznie rzadziej, ale w niektorych przypadkach uzycie jej bedzie
wygodniejsze niz Do while.

16.3 Petle odwrotne.
Petla: Do ... While... Loop
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Odwrotna: Do... Loop While

Tak samo mozemy postapi¢ z Until. Roznice w stosunku do normalnej petli najlepiej zobrazowac na
przyktadzie.

Bl ok instrukcji (1)

Do While..
Bl ok instrukcji (2)
Loop

Bl ok instrukcji (3)
W przypadku normalnej petli program wykonuje si¢ tak:
Blok instrukcji (1), teraz albo blok instrukcji (2), albo po kilku (lub jednej) petli blok instrukcji (3)

A teraz funkcja odwrotna do poprzedniej

Bl ok instrukcji (1)

Do
Bl ok instrukcji (2)
Loop Wile...

Bl ok instrukcji (3)
A teraz program wykonuje si¢ tak:

Blok instrukcji (1), Blok instrukcji (2), teraz albo blok instrukcji (3), albo znéw Blok instrukcji (2) i
tak kilka razy (lub raz) i na koniec blok instrukc;ji (3)

Generalnie r6zni sig¢ to tym, ze w funkcji Do While - Loop, program moze, ale nie musi wykona¢ tego
co znajduje si¢ migdzy DO - LOOP. Zas w funkcji odwrotnej program musi wykona¢ przynajmniej
jeden raz instrukcje zawartag miedzy DO - LOOP.

Funkcja jest rzadko stosowana bo zawsze jg mozna zastapi¢ zwyklym utozeniem. Ale warto wiedzie¢,
ze cos$ takiego jest.

16.4 Petla For

Petla For r6zni si¢ od petli Do While, Do Until tym, ze wykonuje si¢ okreslong ilo$¢ razy. Petle Do —
wykonuja si¢ dopoki ich warunki nie sa spetnione.

Przyktad:
Dmx,y as byte
For x =11to 5

y = MsgBox("To jest MessageBox nr. " & x, vbinformation,"Przyktad")
Next X

Ten program powoduje pieciokrotne wyswietlenie si¢ MsgBox-a. Jak to dziata?
1. Dim - wiadomo co... ;)
2. Dlax=o0d1do5
3. MsgBox...
4. Dodaj do x i wréé
Analiza:

Najpierw zainicjowanie zmiennych x i y. Dalej jest instrukcja for. Decyduje ona ile razy ma zostaé
wykonana petla. W naszym przypadku jesli x=6 to przeskakuje za Next-a (Odpowiednik Loop-a z
petli DO-LOOP). Czyli tak - obecnie w zmiennej x jest 1 - to jest ta pierwsza liczba w FOR.
Wykonuje si¢ msgBox z wiadomoscia "To jest MessageBox nr 1". Program dochodzi do funkcji Next
X - oznacza ona - dodaj (1) i wro¢ . Tak wiec program wraca do For-a, tylko teraz w x jest liczba 2 - i
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znow MsgBox - To jest MessageBox nr 2. [ znéw dodaj 1 i wrdé, az tak do 5. Ale co potem...
Zatoézmy, ze w x jest 5. Jestesmy przy funkcji For - skoro do pigciu to jeszcze raz petelka -
MessageBox i dochodzimy do Next x. Po tej operacji x = 6. Program wraca do for-a i okazuje si¢, ze x
nie spelnia warunku petli. Nastgpuje przeskok za instrukcje Next - i program w ten sposéb konczy
dziatanie.

Dopemhieniem funkcji FOR - jest funkcja Step (czyli krok). Po prostu do funkcji For mozna dopisa¢
Step i liczbe, o ktéra ma rosng¢ zmienna w petli. Zastosujmy to do wezesniej napisanego przyktadu.

Dmx,y as byte

For x =1 to 5 step 2

y = MsgBox("To jest MessageBox nr. " & x, vbinformation,"Przyktad")
Next x

Program wchodzi w funkcje FOR, ktora zapisuje do zmiennej x warto$¢ 1. Dostajemy wiadomos¢ "To
jest MessageBox nr. 1". I zatrzymujemy si¢ na next. Funkcja STEP nakazuje FOR-owi, aby teraz do x
dodat 2. W x znajduje si¢ liczba 3! Teraz pojawi si¢ MessageBox z numerem 3. W koncu x osiggnie
wartos$¢= 7, gdzie nastapi przeskok za funkcj¢ Next i koniec programu.

Teraz zastosujmy funkcje for do liczenia silni danej liczby.
Co to jest silnia:7! (czytaj. 7 silnia) = 1¥2*¥3*4*5%6*7

Na formie uldz przycisk - jako wartos¢ "Caption" wpisz Silnia, 1 nazwij go cmdSilnia. Zrob textBox-a.
Wyczys¢ wartos¢ Caption i nazwij go txtSilnia. Teraz dodaj do przycisku nast¢pujacy kod:

Dim x, odp

odp =1

For x =1 To txtSilnia

odp = odp * x

Next Xx

ss = MsgBox(txtSilnia &" ! to " & odp)
Analiza:

1. Dim - zainicjowanie zmiennych

2. 2. Na poczatek ustalenie zmiennej poczatkowe;.

3. 3. Instrukcja for - od 1 do... ile? txtsilnia to jest wlasnie liczba ktorg wpisates w okienko.
4

4. Teraz nastgpuje przemnozenie stalej przez x - czyli kolejng liczbe naturalng zaczynajac od
1, a konczac na txtSilnia. Czyli nasze réwnanie (zatézmy, ze w okienko wpisates 7)
1#2*3*4*5%6*7 czyli 7!. Po 7 okrazeniach otrzymujemy nasz wynik.

Realizacja petli for plus ¢wiczenie

Cwiczenie 1:

Napisz program z przyciskiem i polem tekstowym. Program ma dodawaé tylko liczby parzyste
zaczynajac od 2, a konczac na liczbie wpisanej w pole textowe.

Podpowiedzi: Dodawanie zaczynamy od 2 (bo 1 jest liczba nieparzysta) funkcje FOR tez zaczniemy
od 2. Musimy uzy¢ funkcji STEP.

Cwiczenie 2

Napisz program sumujacy wielokrotnosci podanej liczby w zakresie od zera (0) do wartosci
maksymalnej podanej przez uzytkownika.

Rozwigzanie

strona 22


file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/sumawielokrotnosciliczby.xls
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/przyklad_petla%20for.xls

T. Roszczyk — Skrypt Psio VB podstawowe wiadomosci 31_3.odt

17 Zmiana wlasciwosci obiektow (komponentéw) kodem.
Dla przypomnienia

W tym polu wpisujemy nazwe identyfikujaca nasza etykiete — najlepiej uzywac

(name) skrotu 1bl (od Label) np. IbINazwa
) I Czyli wyréwnanie tekstu ktoéry znajduje si¢ na etykiecie. Domy$lnie mamy
TextAlign ustalone 0 - Left Justyfy - czyli wyréwnanie do lewej krawgdzi. Mozna tez
(Alignment) ustawi¢ 1 - Right... czyli wyrownanie do prawej oraz 2 - Center - czyli
wysrodkowanie tekstu.
. Chyba najwazniejsza — Tu ustalamy wyrazy ktore majg znalez¢ si¢ na naszej
Caption o
etykiecie
Font W tym oknie mozemy ustali¢ czcionke, wielkos¢ i1 efekty dla napisu
Heicht Wysoko$¢ etykiety. Raczej wygodniejsze jest rozcigganie bezposrednio na
& formularzu
Left Okresla odlegtos¢ etykiety od lewej krawedzi ekranu. Wygodniej jest
przemieszczac etykiete bezposrednio na formie.
BackColor Tutaj kolor tta etykiety
ForeColor Tutaj kolor tekstu
Top Okresla potozenie etykiety od gornej krawedzi ekranu
Width Okresla szerokosc¢ etykiety
Visible Okresla czy etykieta ma by¢ widoczna na formularzu. Jesli zaznaczymy false, to

po uruchomieniu programu zobaczymy pusty formularz.

Napiszmy maty program. Na formularzu umiesémy pole tekstowe o nazwie txtWpis, wyczys¢ opcje
Caption. Umieszczamy takze etykiete o nazwie IblGotowe i takze wyczy$émy Caption. I jeszcze 3
przyciski o nazwach - Do lewej, Do prawej, Wysrodkowanie. Nasz program ma dziala¢ tak -
Whpisujemy w pole tekstowe jaki$ tekst, ktory automatycznie przenoszony jest do etykiety. A nasze
trzy przyciski steruja potozeniem tekstu na etykiecie.

Trzeba pamigtac, ze chcemy przenie$¢ tekst z pola tekstowego do etykiety. Przyjmijmy, ze program
ma zareagowa¢ wtedy, gdy zaczniemy co$ wpisywaé do pola tekstowego. Kod zatem musi by¢
przypisany do pola tekstowego. Trzeba klikna¢ w pole dwukrotnie i widzimy co$ takiego:

Private Sub txtwpis_Change()

End Sub

Change - oznacza zmiang - czyli jesli co§ bedziemy zmienia¢ w polu tekstowym to wykona nam si¢
kod. Chodzi nam o przeniesienie tego co w txtWpis do IblGotowe. Wystarczy napisac:

| bl Got owe. caption = txtwpis

teraz ustawiamy przyciski - klikamy dwukrotnie przycisk Do lewej 1 dodaj kod:

| bl Got owe. Text Align= 0
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Jak wiadomo z wcze$niejszej tabelki 0 oznacza do lewej:

et yki et aGot owe. wyr 6wnanie = 0

czyli do lewej

Tak samo nalezy dopisa¢ kod do pozostatych przyciskow. Popatrz do tabelki i dopisz odpowiedni kod.
Zapisz program - bedzie jeszcze potrzebny.

Tym sposobem mozna zmienia¢ wtasciwosci wszystkich elementéw utozonych na formie!!!
Powyzszy Przyktad

Cwiczenie: Napisz program, w ktéorym bedziesz umiat na UserFormie przemieszczaé¢ textboxem.
Niech pozwalajg na to przyciski Gora, DoL, Lewa, Prawa .

Przyktad wykonania przemieszczania obiektu po userformie.

Parametr Visible, czyli znikanie obiektow - przyktad

Sprawdzian po tej lekcji — zadania obliczeniowe
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18 Pola wyboru

18.1 Check Box

Pola wyboru to: Check Box i Option Button (Radio). Znajdujg si¢ one na palecie narzgdzi w czwartym
rzedzie. Taki kwadracik ,,zafajkowany” i koteczko z kropka. Na poczatek wstawimy ten pierwszy
czyli kwadracik.

Stuzy on do poinformowania programu czy co$ chcemy czy tez nie. Np. mozemy nim sterowad
podkreslenie tekstu w etykiecie. Wykonajmy przyktad:

Na formie ul6z CheckBox-a. Nazwij go chkPodkreslenie. Wiasciwos¢ Caption ustaw na ,,Podkres]”.
Podkreslany bedzie jakis tekst w etykiecie. Tworzymy wiec etykiete o nazwie IblTekst i tekscie
(Caption) — ,,To jest jaki$ tam tekst”. OK. Teraz nasz program po zaznaczeniu Check-a powinien
podkresli¢ tekst. Oczywiscie kod bedziemy dodawaé do Check-a. Klikamy wigc go dwukrotnie i
dopisujemy kod:

| bl Tekst. Font Underline = True

wilasciwos¢ FontUnderline — stuzy do podkreslenia tekstu. True to prawda, czyli wlaczenie funkcji
podkreslenia dla tekstu.

Niestety nie przewidzieliSmy wytaczenia podkreslenia. Mozemy sprawdzi¢ czy Check Box jest
zaznaczony czy tez nie? Steruje tym funkcja Value. Jesli jest ona rowna O to Check jest
niezaznaczony, jesli 1 to zaznaczony, a jesli 2 to zszarzaty (niedostepny). Zeby zmieniaé tg warto$é
nalezy sprawdzi¢ Check i w oknie properties zmieni¢ kod wtasciwosci.

Cala procedura powinna wygladaé tak:

I f chkPodkresl eni e.Value = True Then
| bl Tekst. Font Underli ne = True

El se

| bl Tekst. Font Underl i ne = Fal se

End If

Przettumaczmy.

Jesli Check Box zostanie zaznaczony (bo Value bedzie réwne True) to Podkresl tekst. W przeciwnym
przypadku (czyli wytaczymy Checka — Value = False) Skasuj podkreslenie tekstu. Koniec

Przyktad

Cwiczenie: Zmodyfikuj program shizacy do sprawdzania wspotczynnika wagi do wzrostu. Program
ten wykonywaliSmy na wcze$niejszych zajeciach. Dotychczas program umozliwial sprawdzenie
wspolczynnika i pokazywal odpowiedni komunikat w zaleznos$ci od tego jaki byl stosunek wzrostu
cztowieka do jego wagi. Teraz przebuduj program tak aby:

1. komunikat pojawial si¢ w polu Label na UserForm’ie. Dodatkowo pole Label z tym
komunikatem powinno zmienia¢ swoje polozenie. Czym wpiszemy wigkszy wzrost tym pole
Label powinno pojawiac¢ si¢ wyzej na UserForm’ie. Parametr — Top.

2. wielko$¢ czcionki pola Label powinna si¢ zmienia¢ wraz z wpisang w program waga. Czym
kto$ bedzie cigzszy tym wicksza czcionka niech bedzie napisany komunikat. Parametr — Font.

3. Niech na UserFormie pojawi si¢ CheckBox, ktory bedzie umozliwial wlaczenie badz
wylaczenie zmiany wlasciwosci obiektow w zaleznosci od wynikdw z powyzej opisanych
opcji 112.
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Podpowiedz w zakresie odwzorowania wzrostu i wagi na userformie przy pomocy pola label.
Graficzna prezentacja wagi 1 wzrostu - przyktad.

18.2 OptionButton (RadioButton).
Zobacz przyktad dziatania OptionButton’a i porownaj z CheckBox’em.

Aby sie o tym przekona¢ czym rozni si¢ CheckButton od OptionButton’a umie$¢ na formie dwa
Check-i i dwa OptionButtony. Uruchom teraz program. Najpierw zaznacz pierwszego CheckBox-a a
potem drugiego. To samo zréb na OptionButton’ach. Jak widzisz nie da si¢ zaznaczy¢ naraz dwoch
OptionButton’6éw. Sama nazwa Option (opcje) wskazuje, ze bedziemy tutaj wybierali jedng z opcji.

Przyktad: programik pokazujacy praktyczne zastosowanie obu tych pdl wyboru. Napisz matg ankiete

Na formularzu umies¢ dwa OptionButton-y jako Caption ponadawaj im kolejno etykiety — Pentium i
AMD oraz nazwij je optPentium, optAMD. Stwoérz takze jeden CheckBox i jako wiasciwosé Caption
nadaj mu etykiete¢ Posiadam akcelerator graficzny i nazwij go chkAkcelerator. Potrzebna nam takze
bedzie etykieta. Skasuj zawartos¢ Caption i nazwij ja IblEtykieta. Nasz program ma dziata¢ tak: W
etykiecie ma si¢ pojawi¢ tekst — Masz komputer z procesorem (nazwa) i (masz/niemasz)
akcelerator(a). I tu trzeba wiedzie¢, ze OptionButton-em mozna sterowa¢ za pomoca opcji Value
(wartosc¢) tylko z tg réznica, ze nie ma tu juz warto$¢i 0,1,2 tylko jest True lub False. Czyli klikamy
dwukrotnie na pierwszym z optionButtondéw i dodajemy nastepujacy kod:

Di m procesor, akcelerator As String
| f optPentium Value = True Then

procesor = "Pentiunf
El se

procesor = "AWMD"
End |f

I f chkAkcel erator.Value = True Then
akcel erat or "i posiadasz akcel erator graficzny"

El se

akcel erator = "bez akcel eratora graficznego”

End If

| bl Et ykieta = "Masz konmputer z procesorem" & procesor & " " & akcel erator

Powyzszy przyktad z rozwini¢ciem o nap¢d optyczny.

Wszystko bytoby w porzadku gdyby nie trzeba byto napisa¢ wicle razy tego samego kodu (do kazdego
option buttona i checz box’a).

W tym wypadku mozemy wykorzysta¢ funkcje¢ Call. Oznacza ona Potacz.
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19 Funkcja Call

Zasada dziatania funkcji Call:

Li nij kal
Li ni j ka2
Cal | Podprogram
Li ni j ka3
Li ni j ka4

Private Sub Podprogranm )

Li ni j kab
Li ni j ka6
Li ni j ka7
End Sub

Program bedzie si¢ wykonywat tak — Pierwsze linijka 1 i 2. Nastgpnie napotykamy Call — tgczy nas z
podprogramem — czyli nast¢pnie linijka 5,6,7 1 do End Sub. W tym momencie program wraca do Call
czyli teraz linijki 3 1 4.

Jak to zastosowac do naszego programu:
Najpierw musisz skasowacé wszystko co napisates$ do tej pory, zeby si¢ nie pogubic.

Teraz musisz napisa¢ procedurg, ktora bedzie wywotywana Call-em. W oknie kodu dopisujemy jg na
samym koncu — zawsze za ostatnim End Sub.

Napisz:

Private Sub Przelicz ( )
Po nacisnieci Enter VB dopisal End Sub i1 oddzielit procedur¢ od reszty. Piszemy dalej to co
wpisywaliSmy wczesniej do kazdego z przyciskow opcji czyli:

Di m procesor, akcelerator As String
| f optPentium Value = True Then

procesor = "Pentiunt

El se

procesor = "AMD!

End |f

I f chkAkcel erator.Value = True Then

akcel erator = "i posiadasz akcel erator graficzny"

El se

akcel erator = "bez akcel eratora graficznego”

End | f

| bl Et ykieta = "Masz konmputer z procesorem" & procesor & " " & akcel erator

Aby program ,,wiedzial”, Zze po zaznaczeniu jednej z opcji ma si¢ odwota¢ do tej procedury, w kazdym
przycisku opcji dopisujemy linijke:

Call Przelicz ()

Czyli po naci$nieciu kazdego przycisku wywotamy te sama procedure o nazwie przelicz.

Przyktad

Zadanie: Napisz program sprawdzajacy wspolczynnik (wzrost/waga) i zamie$¢ na nim dwa option
buttony.

pierwszy niech pozwoli na okreslenie czy waga byta mierzona z ubraniami czy bez ubran.
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drugi niech pozwoli wybra¢ czy wzrost byt mierzony z kapeluszem czy bez kapelusza.
Zapytaj tez o imi¢ osoby, ktora wpisuje swoje dane.

Komunikat, ktéry bedzie pojawial si¢ na koncu niech poda warto$¢ wspotczynnika wzrostu do wagi a
takze doda komentarz czy waga zostata podana z ubraniami czy bez oraz czy wzrost byt mierzony w
kapeluszu czy bez niego. Przyktadowy komunikat powinien wygladac¢ tak:

»Szanowny Panie X. Pana wspolczynnik wynosi Y co zostalo zmierzone bez ubran ale za to w
kapeluszu”

Podpowiedz: zeby odseparowac od sioebie OptionButtony dotyczace wagi od wzrostu nalezy umiescic
je w osobnych ramkach (Frame). Patrz rysunek ponize;.

Okno programu moze wygladaé np. tak:

UzerForml ;

-1 Warosk byt rigrzony e
Sl w kapeluszy T

© | bez kapelusza s

.. Szanowny Panie Zygmuncie. Pana wspotczynnik
.. wagi do wzrostu wynosi 1 co zostato zmierzone bez .
ubran ale za to w kapeluszu. :

Rozwiazanie
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20 Frame, czyli ramka

Przypomnijmy sobie program z poprzednich lekcji. PisaliSmy program, gdzie OptionButtony
decydowaly o naszym procesorze (a CheckBox - czy mamy akcelerator graficzny). A jak by$Smy
jeszcze chcieli dorobi¢ np. typ napedu optycznego? Konieczne byloby zaznaczenie dwoch
OptionButtonow. Jednego decydujacego o procesorze, a drugiego o napgdzie. Jak wiadomo nie mozna
zaznaczy¢ wigcej niz jednego pola option button w obrebie user forma.

Do tego celu musimy uzy¢ narzedzia o nazwie Frame (Ramka). Jest ono na palecie narzedzi w postaci
szarego kwadracika z malym napisem xy u gory. Po umieszczeniu tego obicktu na formularzu
mozemy w jego obrebie umiesci¢ niezalezng grupe OptionButton’6w. Nie beda one kolidowaty z
OptB z sgsiednich ramek, czy z userforma.

Czyli wigcej grup Option Butondow mozemy stworzy¢
1. OptBttn bezposrednio na formie + OptBttn w ramce (frame)
2. OptBttn w ramcel + OptBttn w ramce? itd..
Oczywiscie grup mozna tworzy¢ wiecej. Trzeba tylko pamigtaé o ich rozdzieleniu za pomocg ramek.

UWAGA!!!
W wersji VB Professional Najpierw tworzymy ramke, a potem przycisk opcji tworzymy bezposrednio
na niej. Nie mozemy przenosi¢ OptB-6w na ramke. Jest to natomiast mozliwe w VB for Applications.

ZADANIE DOMOWE
Udoskonal program z poprzedniej lekcji, tak aby mozna bylo zaznaczy¢ typ napedu optycznego.
Komunikat wynikowy powinien by¢ w nastepujacej formie:

Masz komputer z procesorem {AMD, Pentium}, nap¢dem optycznym (DVD, CD-ROM, CD-RW,
DVD-RW) i (posiadasz akcelerator, nie posiadasz akceleratora).
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21 Zmienne globalne (global)

Do zadeklarowania zmiennej stuzy funkcja DIM. Tak zadeklarowana zmienna jest ,,pamigtana” do
zastosowania End Sub - czyli zakonczenia procedury. Jesli chcemy aby warto§¢ zmiennej zostata
zapamictana dluzej to musimy uzy¢ funkcji GLOBAL i umieSci¢ ja w innym miejscu naszego
programu.

Przyktad. Poré6wnanie uzycia GLOBAL i DIM.

Na formie ut6z 2 przyciski - jako etykiety nadaj im Zapamietaj i Odczytaj oraz jeden TextBox (Pole
tekstowe) nadaj mu nazwe txtzmienna. Po naci$nigci przycisku Zapamigtaj nasz program ma zapisaé
do zmiennej x to co bedzie w TextBox-ie. Przycisk Odczytaj ma spowodowa¢ wyswietlenie si¢ Okna
komunikatu ktore wyswietli warto§¢ zmiennej x.

Do przycisku Zapamietaj dodajemy kod:

Dmx as string

X = txtzm enna ' zapisujenmy do x to co jest w TextBox-ie

A do przycisku Odczytaj:

Di m odp

odp = MsgBox (x) ‘wwotuj eny nessage boxa z wypi sang wartosci g x
Uruchom program. Najpierw naci$nij Zapamigtaj, a potem Odczytaj.

Wyswietla si¢ nam pusty komunikat.

Przeanalizujmy program...

Po nacisnigciu Zapamietaj program przypisuje do x to co jest wpisane do textboxie. Nastepnie mamy
zakonczenie procedury, czyli End Sub. Po wecisnigciu przycisku Odczytaj wykonuje si¢ nowa
procedura, ktora ma wyswietli¢ wartos¢ x. Jednak x zostato juz ,,zapomniane” przez program i dlatego
otrzymujemy puste okienko.

Aby zmusi¢ program, do pamig¢tania x przez caly czas nalezy skorzysta¢ z funkcji GLOBAL.
Nalezy ja zaladowa¢ wczesniej. Oprocz form w programie sg jeszcze moduty - one tadujg sig¢
najwczesniej. Do projektu dodamy zatem modut.

W oknie Project kliknij prawym 1 wybierz Insert > Module. 7 prawej strony pojawito si¢ okienko
tekstowe z modutem. Mozna je w kazdej chwili zamkng¢ i ponownie otworzy¢ za pomocg dwukliku w
oknie Project.

W module dopisz taka linijke:

A obal x as string

Funkcja  dziata identycznie jak DIM, =z ta rd6znica, ze jest "dlugowieczna".
Musimy jeszcze usung¢ funkcje Dim x as string z jednego z przyciskow, zeby nie deklarowaé
zmiennej dwa razy. Przyktad
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22 Okna dialogowe (Common Dialog Box)

22.1 Czcionka i kolor

Okna dialogowe to gotowe okna (userformy) z przygotowanymi obiektami do wykonywania
typowych zadan w systemie operacyjnym.. Mozna je zobaczy¢ np. w Paincie. Uruchom Paint-a (Start
- Programy - Akcesoria - Paint). Gdy si¢ uruchomi to z menu wybierz plik i otworz - pojawito si¢
okno dialogowe. Takie gotowe okna sg jeszcze dla funkcji zapisz - drugie okno dialogowe bardzo
podobne do otworz. Na dole jest paleta z farbami - kliknij dwukrotnie na jakimkolwiek kolorze.
Wyskoczylo kolejne okno dialogowe - kolor. Sg jeszcze okna dialogowe - czcionka i drukuj. W
przyktadzie wykorzystamy dwa - kolor i czcionka.

Wezesniej pisalismy program, w ktorym formatowali§my tekst. Potrafit wyréwnywac tekst do prawe;j,
lewej 1 wysrodkowywa¢é. Teraz uzupelnimy go o mozliwo$¢ manipulowania czcionka tzn. wielkos¢,
styl i rodzaj czcionki. Uzupelnimy go takze o mozliwo$¢ zmiany koloru czcionki. Dodaj do
UserForma dwa przyciski. Jako warto$¢ caption przypisz im kolejno - Czcionka, Kolor.

Teraz na formie trzeba utozy¢ element, ktoéry nazywa si¢ Common Dialog Box. W VB for
Applications nie wystepuje w domyslnym przyborniku (Toolbox). Mozna go doda¢ przez menu Tools
> Additional Controls lub przez kliknigcie prawym klawiszem myszki na wolnym miejscu na pasku
narzedzi (Toolbox). Nalezy wybra¢ Microsoft Common Dialog Control 6.0

Ten obiekt nalezy ustawi¢ gdzie§ na UserFormie, oboj¢tne gdzie - on i tak jest niewidoczny.
Potrzebny jest on VB tylko po to aby zapami¢tywal wlasnosci wybrane z okien dialogowych. Zmien

jego nazwe na cdbl. Do przycisku Czeionka dopisz kod:

cdbl.DialogTitle = "Zm en )
czci onke" tytul okna dialogowego

cdbl. FontNane = "MS Sans i ) ]
Serif" ustawiamy domyslng czcionke

cdbl. Fl ags = cdl CFBot h ) . . e e,
Informujemy CDB-a jakie czcionki ma wyswietlic - cdICFBoth

oznacza, ze wszystkie
cdbl. ShowFont ) .

pokaz okno dialogowe.
Teraz musimy warto$ci ustawione w oknie dialogowym wlaczy¢ w polu label. Dopisujemy zatem
nastepujacy kod (zaktadam, ze pole label nazywa si¢ lblgotowe):

| bl got owe. Font = cdbl. Font Nane

| bl got owe. Font Bol d = cdbl. Font Bol d

[ bl gotowe. Fontltalic = cdbl. Fontltalic
| bl got owe. Font Si ze = cdbl. Font Si ze

Do drugiego przycisku (Keolor) dodajemy nastepujacy kod:
cdbl. dial ogTitle = "Zm eni any kol or"
cdbl. ShowCol or

i zeby zmiany zostaty wy$wietlone w polu label potrzebny jest jeszcze wiersz:

| bl Got owe. For eCol or = cdbl. col or
Teraz program powinien dziatac.

Przyktad dziatania Common Dialog Box (dziata w Office od wersji 2003). Dodatkowo utrudnienia
(brak dostepu do kontrolki) dla uczniéw przy pracy w domenie w pracowni szkolne;j.
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22.2 Okno otwoérz
Aby wywota¢ okno otworz nalezy postuzy¢ si¢ nastepujacym kodem:

cdbl.dialogTitle = "Tytut"

cdbl. Fil eNane = "* *"

cdbl.Filter = "Zwkty plik tekstowe|*.txt|Zdjecial*.bmp; *.jpg "
cdbl. showOpen

W drugim wierszu filtruyjemy wys$wietlane pliki. Znaczek | znajduje si¢ nad Enter-em obok
Backspace-a. Wpisujemy go z Shift-em. W powyzszym przykladzie program bedzie tylko widziat
pliki txt, a po zmianie opcji takze bmp i jpg. Jesli chcesz aby program widziat wszystkie pliki to wpisz

cdbl.Filter = "*_ ="
Okno to zwraca $ciezke do pliku - mozesz ja wyciagnaé w ten sposob:
D m x

x = cdbl.fil eName

22.3 Okno zapisz

cdbl. Di al ogTitle =
cdbl.Filter = "* *"
cdbl. Fil eNanme = "Test.txt" " Donysl na nazwa pliku
cdbl. ShowSave

"Tytut"

Ta funkcja takze zwraca wlasciwo$¢ FileName

22.4 Okno drukuj

cdbl. Dial ogTitle = "Tytut"
cdb. ShowPri nt er

Ta funkcja zwraca pewne ustawienia drukarki.
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23 Lista wyboru (ListBox)

Lista wyboru to takie "okienko", w ktorym mozemy przygotowac wiele opcji, z ktorych uzytkownik
bedzie mogt wybrad. Jesli przygotujemy nasz program odpowiednio to bedzie mogl takze dodawac i
odejmowac elementy z listy wyboru.

23.1 Dodawanie elementu do listy

Przyktad. Uruchamiamy VB i na formie uktadamy element nazwany ListBox (ikonka z prawym
paskiem przewijania i biatym polem). Na user formie wyglada jak TextBox. ListBox nazwij Lista
teraz dodaj przycisk na formie i nazwij go cmdDodaj. Jako wlasciwo$¢ Caption nadaj mu Dodaj.
Teraz na formie uldz jeszcze TextBox-a - nazwij go txtWprowadz.

Gdy wpiszemy co$ w pole tekstowe i klikniemy Dodaj, to zawartos$¢ tego pola tekstowego ma zostaé
przeniesiona do Listy. Teraz wezmy si¢ za kod. Do przycisku dopisz:

Li sta. Addl t em t xt Wor owadz ‘dodani e elenentu do listy

t xt Wrowadz = "" ‘wyczyszczeni e pol a t ekst owego

Uruchom program - wpisz co§ w pole tekstowe i kliknij Dodaj. Tekst powinien przenies¢ si¢ do listy!
Wpisz co$ drugi raz i kliknij Dodaj. Powinna pojawi¢ si¢ druga pozycja.

Przyktad

23.2 Usuwanie elementu z listy

Dodajmy do naszego projektu jeszcze jeden przycisk - nazwij go cmdUsun i jako etykiete nadaj mu
Usun. Teraz jeszcze jeden textBox - nazwij go txtUsun. Teraz nasz program bedzie jeszcze potrafit
usunac¢ pozycje z listy o podanym numerze. Do przycisku Usun dodaj nastepujacy kod:

D m x

x = Val (txtusun) - 1

Li sta. Renoveltem (x)

Uruchom program. Dopisz kilka elementow do listy. Teraz w pole tekstowe txtusun wpisz liczbe,
ktéra bedzie pozycja danej, ktdrg cheesz usungc z listy. Kliknij Usun. Dziata?

Thumaczenie: Ostatnia linijka usuwa element x listy. Ale dlaczego wcze$niej jest x = to co w polu
tekstowym - 1 ? Dla Visual Basica pierwsza pozycja na liScie ma warto$¢ 0, druga 1 itd. Aby to
unormowaé¢ odejmujemy jeden. Jesli w okienko tekstowe wpiszesz 1 program odejmie od tego 1 i
wyjdzie mu zero - wiec usunie pierwsza pozycje listy. Przypominam, ze funkcja VAL ( ) zamienia
stringi (dane tekstowe) na liczby.

23.3 Czyszczenie listy

Czyszczenie listy - jesli chcesz usunaé wszystkie elementy list do jakiego$ nowego przycisku dodaj
kod:

Li sta. d ear

23.4 Zliczanie elementow na liscie

Do zliczania elementoéw na liScie wystarczy postuzy¢ si¢ kodem:
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Di m x
X = Lista. Li st Count

23.5 Podstawianie pod zmienne elementow z listy

Zostato nam jeszcze podstawianie pod zmienne. Jesli chcesz podstawi¢ pod zmienng x np. 4 element
listy postuz si¢ kodem

D m x
X = Lista.List(3)

Przypominam, ze VB zaczyna liczy¢ od 0. Dla nas 4 element listy to dla niego trzeci.

23.6 Wiasciwosci listy

Niektore whasciwosci listy.

Ta wtasciwo$¢ okresla ilos¢ kolumn. Jesli jej warto$¢ jest ustawiona na 0 to mamy zwykta
liste z pionowym paskiem przewijania. Jesli damy 1 to elementy na liScie beda
wyswietlone w poziomie. Jesli damy wigcej to elementy bedg si¢ uktada¢ poziomo, na
ekranie bedzie wida¢ n kolumn (n to liczba > 1). Uff...

Columns

0 - None - oznacza, ze mozemy wybra¢ tylko jeden element listy (podobnie jak bylo z
MultiSelect OptionsButton), jesli 1- Simple, uzytkownik moze wybra¢ kilka elementow klikajac na
nich. 2 - Extended - uzytkownik moze wybrac kilka elementoéw listy pod warunkiem, ze

przytrzyma klawisz Shift
Sorted Okresla czy lista ma by¢ posortowana alfabetycznie, czy tez nie
Style Okresla, czy lista ma wyglada¢ "normalnie" czy bardziej jak zbidér CheckBox-6w ;)

Zadanie: Wykonaj program, ktory bedzie umozliwial wstawianie i usuwanie elementow z listy tak jak
to zostalo opisane w powyzszym dziale. Dodatkowo program ma umozliwia¢ czyszczenie listy i
wyswietlenie liczby ilosci elementéw na liscie.

Jesli to juz zrobile§ to rozbuduj program o automatyczne obliczanie ilosci elementow na liscie po
kazdej operacji dodawania i usuwania (czy czyszczenia) listy. Do wykonania tego zadania bedziesz
potrzebowal skorzysta¢ z wezesniej poznanej funkcji GLOBAL. Przyda si¢ takze funkcja CALL, aby
nie wpisywac tego samego kodu kilka razy.

Okno programu moze wygladaé¢ nastgpujaco:
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Rozwigzanie

listbox

policz elementy
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24 ComboBox

ComboBox ‘em postugiwaé si¢ bgdziemy identycznie jak ListBox-em. Sg tylko dwie réznice. W
ListBox-ie moglismy ustawi¢ czy be¢dzie mozliwos¢ wybrania jednej czy wielu pozycji. W Combo
mozliwe jest tylko wybranie jedne;.

Druga - chyba najwazniejsza - zamiast stosowaé ListBox-a + TextBoxa mozemy zastosowaé sam
ComboBox. Musimy postuzy¢ si¢ funkcja rozpoznajaca wcisniety klawisz.

Przyktad

U160z na formie ComboBox-a. Kliknij na niego dwukrotnie. Zobacz na gérg okna - pisze cos takiego :

Private Sub Combol dick()

My zamiast click bedziemy musieli postuzy¢ si¢ KeyDown. Zmien to Click na KeyDown i dopisz
nastgpujacy kod:

| f KeyCode = vbKeyReturn Then
Conbol. Addl t em Conbol. Text
Conmbol. Text = ""

End If

Thumacze:

Jesli nacisngtes Enter to

Dodaj do list Conbo to co wpisalisny
Wczysé to co wpisalisny

Koni ec Jesl i

przyktad
Uwagal!

Zwro¢ uwage na to, ze jesli chcesz dopisywaé do Combo pozycje jedna po drugiej to wygodnie jest
zmodyfikowaé¢ wlasciwosci TabStop obiektow na userformie. Jesli checesz, zeby kursor zawsze wracat
na pole ComboBox i nie przeskakiwat na inne obiekty po dodaniu wpisu, to zmien ustawienia TabStop
wszystkich obiektow, poza polem Combo, na False.

Zadanie. Wykonaj program, ktoéry wpisze na liste w ListBox i combobox wielokrotnosci liczby (x20)
wpisanej do textboxa przez uzytkownika.
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25 Tablice danych

Tablica danych to lista zmiennych tego samego typu (Np. nie mozemy pomiesza¢ w tablicy stringéw i
liczb). Praktyczne zastosowanie tablicy danych:

Przypusémy, ze musimy napisa¢ program sumujacy 20 zmiennych. Wykorzystujac juz zdobyta wiedzg
napisaliby$Smy tak:

Dim Liczbal, Liczba2, Liczba3, Liczba4, Liczba5, Liczba6, Liczba7, Liczba8 (itd...)as Single
wynik = Liczbal + Liczba2 + Liczba3 + Liczba4 + Liczba5 + Liczba6 + Liczba7 + itd...

Sporo pisania. Gdybysmy jednak zastosowali tablice danych wygladato by to tak:

Dimtablicaliczb(20)
Dimx as byte

For x =1 to 20

wyni k = wyni k + tablicalLiczb(x)
Next Xx

przyktad

Prawda, ze krocej. Tak samo trwa zapisywanie do zmiennych. GdybySmy np. chcieli odczyta¢ dane z
pliku to musieliby$Smy to robi¢ tak:

Di mLiczbal, Liczba2, Liczba3, Liczba4, Liczbab, Liczba6, Liczba7, Liczba8
(itd...) as Single

--- odczyt z pliku - zapisz do zm ennej Liczbal ---
--- odczyt z pliku - zapisz do zm ennej Liczba2 ---
--- odczyt z pliku - zapisz do zm ennej Liczba3 ---
--- odczyt z pliku - zapisz do zm ennej Liczbad ---

itd...

Gdybysmy np. musieli odczyta¢ 300 danych z pliku to bytaby to operacja wymagajaca wiele linii
kodu. Za pomoca tablic danych wykonamy ta czynnos$¢ w kilku linijkach.

Sposob:

Di m t abl i cadanych(100)

Dmx as Single

For x=1 to 100

--- odczyt z pliku - zapis do zm ennej tablicadanych(x)
Next x

25.1 Zadania do dziatu tablice danych
Zadanie 1

Wykonaj program, ktory pobierze do tablicy pie¢ liczb. Na userformie ustaw dwa przyciski, ktore
beda:

Pierwszy — sumowaty,

Drugi — mnozyty,

wszystkie liczby zawarte w tablicy. Wynik ma zosta¢ wyswietlony w polu label.
Zadanie 2

Wykonaj program, ktdry umozliwi wpisanie na list¢ do (maksymalnie) dziesigciu liczb a nastgpnie
umozliwi ich podsumowanie. Podpowiedz: skorzystaj z ListBox’a lub ComboBox’a, tablicy danych o
dziesi¢ciu elementach i funkcji przypisywania do zmiennej wartosci pobranej z listy. Program ma
pobiera¢ maksymalnie 10 liczb!
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Przyktad
Zadanie 3

Wpisz do tablicy 10 liczb. Mozesz to zrobi¢ dowolng metoda:

- poprzez nadanie wartosci z gory w programie,

- poprzez losowe generowanie wartosci,

- poprzez przyjecie wartosci od uzytkownika.

Nastepnie napisz procedure, ktora znajdzie w tablicy element najwiekszy lub/oraz najmniejszy.
Zadanie 4

Wykonaj program, ktory wpisze do tablicy danych dziesi¢¢ wielokrotnosci liczby podanej przez
uzytkownika. Dodaj mozliwo$¢ wyswietlenia wszystkich elementow tablicy w listbox’ie.

Zadanie 5

Wykonaj program, ktory przyjmie kilkuelementowa tablicg wartosci (w dowolny sposob). Po
wybraniu przez uzytkownika dziatania

¢ Mnozenie

e Dazielenie

* Odejmowanie
* Dodawanie

i podaniu liczby program powinien zmieni¢ wszystkie elementy tablicy wg klucza dziatanie >
element. Program po kazdym dziataniu powinien wyswietli¢ wartosci wszystkich elementow z tablicy
(w dowolny sposob).

Przyktad:

Zostala zdefiniowana tablica piccioelementowa o wartosciach (7, 5, 8, 3, 11). Uzytkownik wybrat
dziatanie odejmowanie i wpisat liczb¢ 4. Program powinien zmieni¢ elementy w tablicy odejmujac od
nich liczbe 4. Zatem zawartos¢ tablicy powinna by¢ nastepujaca (3, 1, 4, -1, 7).

Sprawdzian z zakresu listbox, call, global, frame (option button), tablice

Sprawdzian teoretyczny na koniec semestru
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26 ScrollBar

Ikonka tego obiektu ma pionowy pasek ze strzaleczkami na koncach. Umies¢ go na formie. Rozciagnij
go aby byt jak najwyzszy. Teraz uruchom program. Wyglada jak zwykty pasek do przewijania tekstu.
Faktycznie, tak samo wyglada, ale stuzy do czego innego. Zwraca on warto$¢ ktéra moze postuzy¢ np.
do manipulacji wielko$ci czcionki w jakiej$ etykiecie. Najwazniejsze wtasciwosci ScrollBar-a to:

Thimaczac - Mata zmiana. Oznacza warto$¢ o ktorg zmieni si¢ ScrollBar po

SmallChange nacis$nigciu jednej ze strzatek

LargeChange Tfum.acz.qc - DuZa zmiana. Oznacza warto$¢ o ktorg zmieni si¢ ScrollBar po
kliknieciu gdziekolwiek na pasku

Min Wartos¢ minimalna paska

Max Warto$¢ maksymalna paska

Na formie wstaw jeszcze do$¢ duza etykiete. Nazwij ja IblCzcionka jako warto§¢ Caption nadaj jej
TEST. Teraz spowodujemy, aby regulacja ScrollBar-em zmieniata wielko$¢ Czcionki. Musimy
zmieni¢ wlasciwos$ci Min 1 Max ScrollBara na takie, jakiej wielkos$ci czcionke chcemy ogladaé przy
ustawieniach minimalnych i1 maksymalnych. Nastepnie nalezy ustali¢ jeszcze SmallChange i
LargeChange. To oczywiscie ilo$¢ punktow, o ktore bedzie si¢ zmienia¢ wielko$¢ czcionki.

Aby program zmieniat wielko$¢ czcionki w zaleznos$ci od operacji na scrollbarze musimy powigzac te
dwa obiekty kodem.

| bl Czci onka. Font. Si ze = Scrol | Bar 1. Val ue

Uruchom teraz program i sprawdz jego dziatanie.

przyktad
Sprawdzian z tablic
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27 Operacje na dacie i czasie

Visual Basic potrafi wykonywa¢ wiele operacji zwigzanych z aktualnym czasem (datg) czy sprawdzac
czas lub datg.

Przyktad

Zegar czasu rzeczywistego

27.1 Date

Stworzmy maty programik, ulézmy przycisk i dodajmy do niego kod:

X = MsgBox( Dat e)

Uruchamiamy. Program w okienku pokazuje dzisiejszg dat¢ w formacie zgodnym z systemowym np.
yy-mm-dd (rok [dwie ostatnie cyfry]- miesiac, dzien )

27.2 DateSerial

Zwraca w wewnetrznym formacie dat¢ wpisang przez nas recznie np.

Di m MyDat e
MyDate = DateSerial (1969, 2, 12)
x = MsgBox (MyDate)

Zwraca to 69-02-12

27.3 DateAdd

Potrafi dodawa¢ do podanej daty miesigce dni itd: Zobaczmy jak to dziata. Do przycisku dodajmy
kod:

Di m Dat aPoczat ek As Date ' Zadekl arowani e zm ennych.

Di m TypDopi su As String

Dim M esi ace As |nteger

D m Gdp

TypDopi su = "ni

Dat aPoczat ek = | nput Box("Podaj jaka$ date w fornacie yy-nmmdd")
M esi ace = I nputBox("Ile mesiecy chcesz dodac¢")

Qdp = "Nowa data: " & DateAdd(TypDopisu, M esiace, DataPoczat ek)
x = MsgBox (CQdp)

Uruchom go. Program najpierw pyta nas o datg, potem ile miesigcy chcemy dodaé, i w koncu
dostajemy odpowiedz.

Sktadnia tej funkcji:

Dat eAdd (Jednostka, |l10$¢ jednostek, Data)

Yyyy Rok
Q Kwartat
M Miesiac
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Y Dni w roku
Dni

\W% Weekendy

Ww Tygodnie

H Godziny

N Minuty

S Sekundy

Zauwaz, ze w naszym przyktadzie uzylismy literalu m - czyli miesigce

27.4 DateDiff

Zwraca ilo$¢ jednostek czasu migdzy dwoma datami

Di m TheDate As Date

TheDat e = | nput Box("Podzaj jaka$ przysztosci owg date")

Qdp = "Bedzie to za: " & DateDiff("d", Now, TheDate) & " dni."
x = MsgBox (CQdp)

Zauwaz w tym programiku w linijce 4, ze uzylis$my literki d co oznacza ilo$¢ dni.

Sktadni a :
DateDi ff ("jednostka", datal, data2)

27.5 DatePart

Zwraca ilos¢ jednostek liczac od poczatku okresu rozliczeniowego.

Okresem rozliczeniowym dla dni jest miesiac, dla miesigcy rok, dla lat poczatek naszej ery. Funkcja
zwraca po prostu czesci daty. Osobno dni, miesigce, lata, kwartaty itp.

Di m TheDate As Date
D m Qdp
TheDat e = | nput Box("Podaj date:")

Odp = "Od poczatku roki mineto: " & DatePart("q", TheDate) & " kwartatow"
x = MsgBox (Cdp)

Sktadnia:

Dat ePart ("jednostka", data)

27.6 Now

Zwraca aktualng date i czas

x = MsgBox (Now)
wyswietli to np. 00-06-15 11:12:34
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27.7 Time

Zwraca aktualny czas np.

X = nmsgBox(Ti ne)

zwrdci to np. 12:23:54

27.8 TimeSerial

Zwraca w wewnetrznym formacie godzing

MTime = TinmeSerial (16, 35, 17)' Reprezentacja godziny 4:35:17 po potudni u.
Zwroci to 16:35:17

27.9 Timer

Ta funkcja zwraca ona ilo$¢ sekund ktore uptynety od péinocy.

Napiszemy program, ktéry zapyta si¢ nas ile to jest 12*6. Po podaniu prawidlowej odpowiedzi
program wyswietli komunikat ile mysleliSmy nad tym zadaniem.

Na formularzu umies¢ przycisk i dodaj do niego kod (zwr6¢ uwage na petle Do Loop):

Di m CzasPrzed, CzasPo, CzasRoznica as Single

Dm Odp as string

CzasPrzed = Tinmer ' Pobierany czas poczatku testu

Do

Odp = InputBox ("Ile wynosi iloczyn 12 i 6 ?")

Loop Until Val (Qdp) = 72

CzasPo = Tinmer '' Pobierany czas konhca testu

CzasRozni ca = CzasPo - CzasPrzed

X = MsgBox("Zajeto ci to: " & CzasRoznica & " sekund")

przyktad

27.10 Wyciaganie informacji o dacie i czasie

27.10.1 Funkcja Year (rok)

Zwraca warto$¢ typu Wariant (Liczba calkowita), zawierajacg liczbe catkowita reprezentujacg rok.

Year ( dat a)

Wymagany argument data jest dowolna wartos$cia typu Wariant, wyrazeniem liczbowym, wyrazeniem
tekstowym lub dowolng ich kombinacjg mogaca reprezentowaé datg. Jesli argument data zawiera
warto$¢ Null, zostanie zwrocona warto$¢ Null.

Przyktad

W tym przykladzie funkcja Year stuzy do pobierania roku z okreslonej daty. W $rodowisku
programistycznym literal daty jest wySwietlany zgodnie z formatem daty krotkiej, ktory jest
zdefiniowany w ustawieniach regionalnych kodu.

Dim MojaData, MojRok
MojaData = #12 lutego 1969# ' Przypisanie wartos$ci daty.
MojRok = Year (MojaData) ' Zmienna MojRok zawiera wartos$¢ 1969.

strona 42


file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/operacjena%20czasie.xls

T. Roszczyk — Skrypt Psio VB podstawowe wiadomosci 31_3.odt

27.10.2 Funkcja Month (miesiac)

Zwraca warto$¢ typu Wariant (Liczba calkowita), okreslajaca liczbe catkowita z zakresu od 1 do 12,
reprezentujaca miesigc roku.

Sktadnia

Mont h( dat a)
Przyktad

W tym przyktadzie funkcja Month stuzy do pobierania warto$ci miesiaca z okreslonej daty. W
srodowisku programistycznym literal daty jest wyswietlany w formacie daty krotkiej przy uzyciu
ustawien regionalnych kodu.

Dim MojaData, MojMiesiac
MojaData = #12 lutego 1969# ' Przypisanie wartosci daty.
MojMiesiac = Month(MojaData) ' Zmienna MojMiesiac zawiera wartos$é 2.

27.10.3 Funkcja Day (dzien)

Zwraca warto$¢ typu Wariant (Liczba calkowita), okreslajaca liczbe catkowitg z zakresu od 1 do 31
wlacznie, reprezentujaca dzien miesigca.
Day( dat a)

Wymagany argument data jest dowolna wartoscia typu Wariant, wyrazeniem liczbowym, wyrazeniem
tekstowym lub dowolng ich kombinacja mogaca reprezentowac datg. Jesli argument data zawiera
warto$¢ Null, zostanie zwrocona warto$¢ Null.

Przyktad

W przyktadzie pokazano zastosowanie funkcji Day do okreslenia dnia miesigca dla wskazanej daty. W
srodowisku programistycznym literat daty jest wyswietlany zgodnie z formatem daty krétkiej, ktéry
jest zdefiniowany w ustawieniach regionalnych kodu.

Di m Moj aDat a, Moj Dzi en

Moj aData = #12 |lutego 1969# ' Przypi sanie wartosci daty.

Moj Dzi en = Day(Mj aData) ' Zm enna Mj Dzi en zawi era wartosé 12.

27.10.4 Funkcja Weekday (dzien tygodnia)

Zwraca warto$¢ typu Wariant (Liczba calkowita), zawierajacg liczbe calkowitg reprezentujaca dzien
tygodnia.

Weekday(data [, pierwszy_dzien_tygodnia ] )

Sktadnia funkcji Weekday zawiera nastepujace argumenty:

Argument Opis

Wymagany. Wariant, wyrazenie liczbowe, wyrazenie tekstowe lub ich
data dowolna kombinacja, ktéra moze reprezentowac datg. Je§li argument data
zawiera warto$¢ Null, zostanie zwrocona warto$¢ Null.

Opcjonalny. Stata okre$lajaca pierwszy dzien tygodnia. W przypadku

i ien t i L. . . o
pierwszy_dziefi_tygodnia pominigcia tego argumentu jest przyjmowana wartos¢ vbSunday.

Ustawienia

Argument pierwszy dzien_tygodnia ma nast¢pujace ustawienia:
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Stala Wartos$¢ Opis

vbUseSystem 0 Uzyj ustawienia API NLS.
vbSunday 1 Niedziela (domyslnie)
vbMonday 2 Poniedziatek

vbTuesday 3 Wtorek

vbWednesday 4 Sroda

vbThursday 5 Czwartek

vbFriday 6 Pigtek

vbSaturday 7 Sobota

Zwracane wartosci

Funkcja Weekday moze zwraca¢ nastgpujace wartosci:

Stala Wartos¢ Opis

vbSunday
vbMonday
vbTuesday
vbWednesday
vbThursday
vbFriday
vbSaturday

Przyktad

1

2

Niedziela
Poniedziatek
Wtorek
Sroda
Czwartek
Piatek

Sobota

W tym przykltadzie funkcja Weekday zostala uzyta do uzyskania dnia tygodnia na podstawie

okreslonej daty.

Dim MojaData, MojDzienTygodnia
MojaData = #12 lutego 1969# ' Przypisanie wartos$ci daty.
MojDzienTygodnia = Weekday (MojaData)

' Zmienna MojDzienTygodnia zawiera warto$¢ 4, poniewaz

zmienna MojaData reprezentuje Srode.

27.10.5 Funkcja WeekdayName

Zwraca ciag wskazujacy okreslony dzien tygodnia.

WeekdayNane(dzi en_tygodnia [, skrét ] [,

pi erwszy dzien tygodnia ] )

Sktadnia funkcji WeekdayName zawiera nast¢pujace argumenty:

Argument

Opis
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Wymagany. Liczbowe oznaczenie dnia tygodnia. Wartosci liczbowe, ktora
dzien_tygodnia odpowiadaja poszczegélnych dniom, zaleza od ustawienia argumentu
pierwszy _dzien_tygodnia.

Opcjonalny. Warto$¢ typu Warto$é logiczna, ktora wskazuje, czy nazwa
dnia tygodnia ma zosta¢ skrécona. W przypadku pomini¢cia tego argumentu
jest przyjmowana domy$lna warto$¢ False, co oznacza, ze nazwa dnia
tygodnia ma pozosta¢ nieskrocona.

skrot

Opcjonalny. Warto$¢ liczbowa, wskazujgca pierwszy dzien tygodnia.

1 dzien dni L . .
prerwszy_dzien_tygodnia Dostepne wartosci sg podane w sekcji Ustawienia.

Ustawienia

Argument pierwszy dzien_tygodnia moze mieC nastgpujgce wartosci:

Stala Wartos¢ Opis
vbUseSystem 0 gj;% Ollit;‘zise;ia API obshugi jezykéw narodowych (National Language
vbSunday 1 Niedziela (domy$lnie)
vbMonday 2 Poniedziatek
vbTuesday 3 Wtorek

vbWednesday 4 Sroda

vbThursday 5 Czwartek
vbFriday 6 Piatek
vbSaturday 7 Sobota

27.10.6 Funkcja Hour (godzina)

Zwraca warto$¢ typu Variant (Integer), okreslajaca liczbe catkowita z zakresu od 0 do 23 wiacznie,
reprezentujacg godzing.

Hour ( godzi na)

Wymagany argument godzina jest dowolng wartoécig typu Wariant, wyrazeniem liczbowym,
wyrazeniem tekstowym lub dowolng ich kombinacja mogaca reprezentowa¢ godzing. Jesli argument
godzina zawiera warto$¢ Null, zostanie zwrocona warto$¢ Null.

Przyktad

W tym przyktadzie za pomocag funkcji Hour jest pobierana warto$¢ oznaczajaca godzing dla
okreslonego czasu. W $rodowisku programistycznym literat czasu jest wyswietlany zgodnie z
formatem godziny kroétkiej, okreslonym w ustawieniach regionalnych kodu.

Di m Mbj Czas, Mj aGodzi na
Moj Czas = #16:35:17# ' Przypi sanie wartosci czasu.
Mbj aGodzi na = Hour (Mj Czas) ' Zm enna Mj aGodzi na zawi era wartos¢ 16.
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27.10.7 Funkcja Minute

Zwraca warto$¢ typu Variant (Integer) okreslajaca liczbe catkowita z zakresu od 0 do 59 wiacznie,
reprezentujacg minute.

M nut e( godzi na)

Wymagany argument godzina jest dowolna warto$cig typu Wariant, wyrazeniem liczbowym,
wyrazeniem tekstowym lub dowolng ich kombinacja mogaca reprezentowaé godzing. Jesli argument
godzina zawiera warto$¢ Null, zostanie zwrocona warto$¢ Null.

Przyktad

W tym przyktadzie uzyto funkcji Minute w celu uzyskania warto$ci minut godziny z okreslonej
warto$ci czasu. W §rodowisku programistycznym literat czasu jest wyswietlany w formacie czasu
krotkiego, zgodnie z ustawieniami regionalnymi kodu.

Di m Moj Czas, MjeM nuty
Moj Czas = #16:35:17# ' Przypi sanie wartosci czasu.
Moj eM nuty = M nute(Mj Czas) ' Zm enna MjeMnuty zaw era wartos¢ 35.

27.10.8 Funkcja Second

Zwraca warto$¢ typu Variant (Integer), okreslajaca liczbe catkowita z zakresu od 0 do 59 wiacznie,
reprezentujaca sekunde minuty.

Second( godzi na)

Wymagany argument godzina jest dowolng wartoscia typu Wariant, wyrazeniem liczbowym,
wyrazeniem tekstowym lub dowolng ich kombinacja mogaca reprezentowaé godzing. Jesli argument
godzina zawiera warto$¢ Null, zostanie zwrocona warto$¢ Null.

Przyktad

W tym przyktadzie uzyto funkcji Second w celu pobrania wartosci sekund minuty z okreslonej
wartosci czasu. W srodowisku programistycznym literal czasu jest wy$wietlany w formacie czasu
krotkiego, zgodnie z ustawieniami regionalnymi kodu.

Di m Mbj Czas, Moj eSekundy
Moj Czas = #16:35:17# ' Przypi sani e wartosci czasu.
Moj eSekundy = Second( Moj Czas) ' Zmi enna Mj eSekundy zawi era wartos¢ 17.

27.11 Zadania do dziatlu operacje na dacie i czasie
Zadanie 1

Wykonaj program, ktory bedzie podawat czas pomi¢dzy dwoma kliknigciami w obiekty na userformie
(np. przyciski Command Buton). Niech program zapamigtuje najkrotszy czas pomig¢dzy dwoma
kliknigciami. Umozliwi to rywalizacj¢ o najkrotszy czas. Zwrd¢ uwage, ze muszg to by¢ oddzielne
obiekty, poniewaz klikanie w pojedynczy obiekt zostanie zarejestrowane jako double click.

Rozwigzanie
Zadanie 2

Wykonaj program, ktory bedzie zadawal zadania obliczeniowe. Niech bedzie to pie¢ lub sze$¢ pytan.
Program ma ponawia¢ pytania az do podania przez uzytkownika prawidtowej odpowiedzi. Niech po
odpowiedzi na wszystkie pytania program napisze ile czasu zajeta nam odpowiedZz na wszystkie
pytania razem oraz ile czasu potrzebowali$my na odpowiedz na poszczego6lne pytania. Niech program
wystawi ocene¢ uzalezniong od czasu, jaki zaj¢ta nam odpowiedz na pytania.

W zadaniu wykorzystaj tabele danych.

strona 46


javascript:AppendPopup(this,'218411751_3')
javascript:AppendPopup(this,'865255155_2')
javascript:AppendPopup(this,'124574144_1')

T. Roszczyk — Skrypt Psio VB podstawowe wiadomosci 31_3.odt

Rozwiazanie — doktadnie taki sam problem, ale pytania z historii, gdzie trzeba poda¢ daty. Pytania o
wyniki dziatan arytmetycznych sg w tym wypadku logiczniejsze, bo jest wigksza szansa na dojscie do
prawidtowego wyniku.

Zadanie 3

Wykonaj program podajacy czas do jakiej$ daty wprowadzonej do programu. Jesli potrafisz to niech
data, do ktorej bedzie odmierzany czas, beda wartosciami podawanymi przez uzytkownika.

Rozwiazanie - wersja z kontrola wprowadzonych liczb i spinbuttonami. Bez kontroli pelnych lat i
miesigcy. Jak wida¢ funkcja DateDiff podaje réznice tylko w wybranej jednostce czasowe;.

Rozwiazanie — wersja rozbudowana, ktdra potrafi sprawdzic¢ uptyw peinych, lat, miesiecy itd.
Zadanie 4

Wykonaj program zliczajacy czas kolejnych dziesigciu kliknie¢ w dowolny obiekt. Niech po
dziesigtym kliknieciu pojawi si¢ czas. Gromadz czasy na tablicy wynikow.

Rozwigzanie
Zadanie 5

Wykonaj gre BDZIAK jak na przykladzie badz podobna, w ktorej bedziesz rejestrowaé uplywajacy
czas a sukces badz porazka beda zalezaty od spetnienia warunku czasowego.

Rozwiazanie/przyktad
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28 Funkcje matematyczne

Podstawowe funkcje matematyczne.

1. Abs (liczba) - zwraca warto$¢ bezwzgledng z liczby np:

Abs(4) = 4
Abs(-4) = 4
Abs(0) = 0

2.Atn (liczba) - zwraca warto$¢ arcusCotangens liczby wyrazong w radianach np.
4 * Atn(1) =pi

3.Cos (liczba) - zwraca cosinus z liczby

4.Exp(liczba) - e * liczba ; e - podstawa logarytmu naturalnego

5.Log (liczba) - zwraca warto$¢ logarytmu naturalnego z liczby

6.Sng(liczba) - Dla liczby dodatniej zwraca 1, dla ujemnej -1, a dla 0 - 0 np.

Sng(23) =1
Sng(-29) = -1
Sng(0) =0

7.Sin(liczba) - zwraca sinus z liczby

8.Sqr(liczba) - zwraca pierwiastek kwadratowy z liczby np.

Sqr(9) =3

Jesli chcesz wylicza¢ pierwiastki n-tego stopnia z liczby x to musisz zastosowaé wzor:
x " (1/n)

9.Tan(liczba) - zwraca tangens liczby

10. INT((6 * RND) + 1) - catkowita liczba losowa z przedziatlu od 1 do 6. No moze nie catkiem
losowa - sam zobacz. Uruchom VB, na formie uldz przycisk i dodaj do niego nastepujacy kod:

Di m x
X = INT((6 * RND) + 1)
odp = MsgBox(x)

Wystartuj program. Po naci$nigciu przycisku pojawi si¢ pierwsza liczba - zapamigetaj ja. Teraz OK i
jeszcze raz kliknij na przycisk - tym razem inna (chyba) liczba, takze jg zapamigtaj. Zrob tak jeszcze
kilka razy (zapamictaj tylko te dwie pierwsze). No i co ? Sa liczby losowe.
Teraz wylacz program i wiacz go jeszcze raz. Kliknij na przycisk - pierwsza liczba jest taka sama jak
poprzednio. Druga tez... Jakbys sprawdzat dalej to wszystkie by si¢ powtorzyty w tej samej kolejnosci.
Aby VB za kazdym razem losowat inne liczby nalezy przed funkcja RND dopisa¢ Randomize, bedzie
to wygladato tak:

Dim x

Random ze

X = INT((6 * RND) + 1)
odp = MsgBox(x)

Inne funkcje:

Secant Sec(X) = 1/ Cos(X)
1/ Si

Cosecant Cosec(X) = n( X)
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Cot angent Cotan(X) = 1 / Tan(X)

Inverse Sine Arcsin(X) = Atn(X / Sgr(-X * X + 1))

I nver se Cosine Arccos(X) Atn(-X/ Sgr(-X* X+ 1)) + 2 * Atn(1)

I nverse Secant Arcsec(X) Atn(X / Sgr(X * X —1)) + Sgn((X) — 1) * (2 *
Atn(1))

I nverse Cosecant Arccosec(X) = Atn(X / Sgr(X * X - 1)) + (Sgn(X) — 1) * (2
* Atn(l))

I nverse Cotangent Arccotan(X) = Atn(X) + 2 * Atn(1l)

Hyperbolic Sine HSin(X) = (Exp(X) — Exp(-X)) / 2

Hyperbolic Cosine HCos(X) = (Exp(X) + Exp(-X)) / 2

Hyperbol i ¢ Tangent HTan(X) = (Exp(X) — Exp(-X)) / (Exp(X) + Exp(-X))
Hyperbolic Secant HSec(X) = 2 / (Exp(X) + Exp(-X))

Hyper bol i ¢ Cosecant HCosec(X) = 2 / (Exp(X) — Exp(-X))

Hyper bol i ¢ Cotangent HCotan(X) = (Exp(X) + Exp(-X)) / (Exp(X) — Exp(-X))
I nverse Hyperbolic Sine HArcsin(X) = Log(X + Sgr(X * X + 1))

I nverse Hyperbolic Cosine HArccos(X) = Log(X + Sgr(X * X - 1))

I nverse Hyperbolic Tangent HArctan(X) = Log((1 + X) / (1 - X)) / 2

I nverse Hyperbolic Secant HArcsec(X) = Log((Sqr(-X * X+ 1) + 1) / X

I nverse Hyperbolic Cosecant HArccosec(X) = Log((Sgn(X) * Sgr(X * X + 1) +
1) / X

I nverse Hyperbolic Cotangent HArccotan(X) = Log((X + 1) / (X -1)) / 2
Logarithmto base N LogN(X) = Log(X) / Log(N)

c
c
c
C

Zadanie:

Wykonaj program, ktory bedzie potrafit wyliczy¢ dlugos¢ boku b w trojkacie prostokatnym jak na
rysunku. Dhugos$¢ C oraz kat alfa ma wpisa¢ uzytkownik programu.

Rozwiazanie
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29 Funkcje tancuchowe, czyli operacje na ciggach znakéw.

Funkcje tancuchowe s to funkcje ktore wykonujg operacje na literach i znakach.

29.1 Chr - uzycie znaku w kodzie ASCII.

Chr (liczba) - zwraca znak ASCII odpowiadajacy argumentowi liczba.

Wyjasnienie! Jak wiemy komputer ,,pami¢ta” wszystko w postaci liczb binarnych. Aby uzywac tekstu
stworzono systemy kodowania znakow. System kodowania znakow to nic innego jak przypisanie
kazdemu znakowi konkretnej liczby. Do tej pory najwigksze znaczenie mial system ASCIL, w
przysztosci obowigzujacym standardem stanie si¢ UNICODE. W systemie ASCII korzystamy z liczb
8 bitowych. Za pomocg 8 bitdw mozemy zapisa¢ liczbe od 0 do 255 zatem mamy do dyspozycji do
256 roznych znakow. Tyle wiadomosci na ten moment wystarczy.

Napiszmy maty programik, ktory uzmystowi kiedy bedzie potrzebne polecenie CHR:

Uruchom VB - na formie utdz przycisk. Zaktadam, ze chcemy wys$wietli¢ nastepujacy komunikat:

Powi es¢ ,Lal ka” to jedna z najwhbitniejszych pow esci Bol estawa Prusa.

Jak wiemy znak cudzystowu stuzy do poinformowania programu, ze za nim znajdujg si¢ znaki do
wyswietlenia, bez ich analizowania, a nastgpny cudzystéw konczy ten cigg znakow. Zatem jesli
chcemy wyswietlic w komunikacie programu znak cudzystowu to musimy uczyni¢ to sposobem.
Whisanie polecenia:

X = nsgbox ("Pow es¢ ,Lalka” to jedna z naj wbitniejszych pow esci
Bol estawa Prusa." )
nie zadziala, program bedzie probowat interpretowac fragment ...Lalka... i pojawi si¢ biad.

Wewnatrz wyswietlanego komunikatu musimy uzy¢ zatem polecenia CHR i za jego pomoca
wyswietli¢ znak cudzystowu. Znak cudzystowu ma numer 34. Poprawnie wys$wietli¢ ten komunikat
bedzie mozna poleceniem:

x = negbox ( " Powies¢ " & chr(34) & "Lalka" & chr(34) & " to jedna z
naj wybi t ni ej szych powi esci Bol estawa Prusa." )
Trochg bardziej skomplikowane - ale tak musi by¢

Inny przyktad. Chcemy ,,zlamaé wiersz” tak aby tekst, np. w Input Box, pokazywatl si¢ w dwoch
wierszach. Wstawiamy znak nr 10, czyli New Line (nowa linia).

Przyktad:

X = I nput Box("Podaj date " & Chr(10) & " odsi eczy wi edenskiej (Bitw pod
W edni em ?", "Pytanie")

29.2 Zmiana WIELKIE/mafe litery

LCase (string) - zmienia wszystkie znaki w stringu na mate np:

X
y

Da w wyniku "stonoga ma 100 nog"

"Stonoga Ma 100 nég"
LCase (x)

UCase - zmienia wszystkie znaki w stringu na duze np.
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X "Stonoga Ma 100 nég"
y UCase (x)

Da w wyniku "STONOGA MA 100 NOG"

29.3 Wycinanie fragmentu Stringa.

Left (string, n) - zwraca n pierwszych znakow tancucha (stringa) np.

X
y

Zwroci to - Stonoga Ma

"Stonoga Ma 100 nég"
Left (x, 10)

Right (string, n) - zwraca n ostatnich znakéw fancucha np.

X
y

Zwrdci - 100 nég

"Stonoga Ma 100 nég"
R ght (x, 7)

Mid (string, n,m) - zwrdci bedacy czgécig argumentu tancuch poczawszy od znaku numer n do znaku
nr. m (liczac od n'!) np.

X
y

Zwroci - 100 nog

"Stonoga Ma 100 nég"
Md (x, 9,86)

S t O n 0 g a M A 1 0 0 n o6 G
1 2 3 4 5 6 7 8 91 2 3 4 5 6
Zauwaz, ze litera M jest znakiem nr 9 ciagu znakoéw, z ktorego korzystamy jak i pierwszym ciagu

ktory chcemy wyciac!

29.4 Obliczenie diugosci stringu.

Len(string) - zwraca dhugo$¢ stringu np.

x= " St onoga"
y = Len(x)

W tym przypadku y = 7

29.5 Usuwanie spacji

(L),(R)Trim - usuwa spacje wiodace - L z lewej, R z prawej, samo Trim i z lewej i z prawej np

X = Ltrim (" to jest lekcja VB ")

n

zwroci "to jest lekcja VB

X = Rrim(" to jest lekcja VB ")
zwroci " to jest lekcja VB"
X =trim(" to jest lekcja VB ")

zwrodci "to jest lekcja VB"
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29.6 Zamiana znaku na liczbe ASCII (ASC).

ASC (znakASCII) - odwrotno$¢ funkcji Chr - czyli ze znaku robi liczbe np

y — ASC( " All)
zw 6ci |iczbe 65
Zadaniel:
Napisz program, ktory wyswietli wszystkie znaki ASCII w ListBox’ie wlacznie z podaniem ich
numerow.
Dec HxOct Char Dec Hx Oct Html Chr  |[Dec Hx Oct Himl Chr| Dec Hx Oct Hitml Chr
0 0 000 MUL (null) 32 20 040 s#32; Space| 64 40 100 &#64; B | 96 60 140 &#96;
1 1 001 50H (start of heading) 33 21 041 c#33; ES 41 101 &#65: L | 97 61 141 s#97; &
2 2 002 5TX (start of text) 34 22 042 oF34r 7 BE 42 10z «#66: B | 98 62 142 s#98; b
3 3 003 ETX (end of text) 35 23 043 s#35; # 67 43 103 «$67; C | 99 63 143 s#99; ©
4 4 004 EOT (end of transmission) 36 24 044 s#36; 5 68 44 104 &#65; D |100 64 144 &#100; 4
§ 5 005 ENQ [enquiry) 37 25 045 s#37; % £9 45 105 «§69; E |101 65 145 s$101; &
& & 006 ACE ({acknowledge) 38 26 046 s#38; & 70 46 106 «§70; F |102 66 146 s$102; £
7 7 007 BEL (bell) 39 27 047 s#39; 71 47 107 «#71; G |103 67 147 &#103; o
& 8 010 BS (backspace] 40 Z§ 050 s#40; | 72 45 110 «$72; H |104 68 150 s#104; b
9 9 011 TAE (horizontal tab) 41 29 051 s#4l; ) 73 49 111 «$73; I |105 69 151 s#105; 1
10 4 012 LF (NL line feed, new line)| 42 24 052 s#d2; * 74 4k 112 «#74; 7 |106 64 152 &#106; 3
11 B 013 ¥T (wertical tah) 43 ZB 053 s#43; + 75 4E 113 «#75; K |107 6B 153 s#107; k
12 C 014 FF (NP form feed, new page)| 44 2C 054 s#dd: . 76 4C 114 «#76; L |108 6C 154 s#l08; 1
13 D 015 CE  (carriage return) 45 ZD 055 &#d5: - 77 4D 115 «#77: M |109 6D 155 &#109:; m
14 E 016 30 (shift out) 46 2E 056 s#46;7 . 78 4E 116 #7587 N |110 6E 156 &#l10; n
15 F 017 ST (shift inj 47 2F 057 s#47; / 79 4F 117 &#79; 0 |111 6F 157 &#lll; o
16 10 020 DLE (data link escape) 45 30 060 s#48; 0 80 50 120 &#80; P |112 70 160 &#ll2; p
17 11 021 DCl (dewice control 1j 49 31 061 s#49; 1 81 51 121 &#81; 0 |113 71 161 &#Ll13; 9
18 12 022 DC2 (device control 2) 50 32 062 s#50; 2 G2 52 122 &#82; R |114 72 162 &#lld;
19 13 023 DC3 (device control 3) 51 33 063 s#51; 3 83 53 123 «#83: & |115 73 163 s#115; =
20 14 024 DC4 (device control 4j 52 34 064 s#52; 4 84 54 124 «#84; T |116 74 164 s#116; ©
21 15 025 NAK (negative acknowledge) | 53 35 065 «#53: 5 85 55 125 &#85: U |117 75 165 s#117; u
22 16 026 SVN (synchronous idle) 54 36 066 s#54; 6 86 56 126 «#86; V |118 76 166 s#l18; ¥
23 17 027 ETE (end of trans. block) 55 37 067 s#55; 7 87 57 127 «#87; W |119 77 167 &#119; W
24 13 030 CAN (cancel) 56 38 070 s#56; 3 88 55 130 «#88; X |120 78 170 s$120; x
25 19 031 EM  (end of medium) 57 39 071 s#57; 9 §9 59 131 &$89; ¥ |121 79 171 &#121; ¥
26 1k 032 SUE (substitute) 58 34 072 s#58; : 90 54 132 «#90; Z |12z 74 172 s#lz22; =
27 1B 033 E3C (escape) 59 3B 073 #59; ; 91 5B 133 «#91; [ |123 7B 173 s#123; {
28 1C 034 FS (file separator) G0 3C 074 s#60; < 92 GC 134 #92; \ (124 7C 174 s#lzd;
29 1D 035 GS  [(group separator) 6l 3D 075 &#6l: = 93 5D 135 &#93: ] [125 7D 175 &#125: )
30 1E 036 B3 (record separator) 6z 3E 076 &#60Z; = 94 S5E 136 «#94; ~ |1Ze TE 176 &#lig; ~
31 1F 037 US  (unit separator) 63 3F 077 s#63; 7 95 5F 137 #95; 127 7F 177 &#127; DEL

Tabela 1Znaki ASCII podstawowe

Source: www . LookupTables.com
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128 ¢
120 o
130 ¢
131 &
132 4
133
134 &
135 g
136 &
137 &
132 &
139 i
140 1
141 i
142 A
143 A

Tabela 2 Znaki ASCII dodatkowe - zalezne od wlaczonej strony kodowej.

Zadanie 2:

144
145
146
147
143
140
150
131
152
1533
124
156
157
158
1538
160

cfcﬁnfcu:cu'fﬂpgm~

o = e |

ey |

161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
1735
178

o

U M o

=]

L
g

ki

E

177
178
179
130
151
182
153
154
123
156
157
122
159
190
191
192

T T R [ S T H N S

L = =

- -

193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208

== T

E= =

Al

=r

I ==

[

209
210
211
212
213
214
215
216
17
218
219
220
2241
222
2423
224

4 =F=3 o - =49 -

B ™ W M

oL

225
226
227
228
229
230
231
232
53
234
235
236
237
238
439
240

L - = T c = B = = B - R

>

24
242
243
244
245
244
247
248
249
250
251
252
253
234
233

o]

Source: www. LookupTables.com

Napisz program, ktory bedzie gromadzit wpisywane przez Ciebie wyrazy w ComboBox’ie.

Jednoczes$nie ma przepisywac wyrazy napisane z wielkiej litery do sasiedniego ListBox’a.

Oprocz tego program powinien zliczaé wszystkie wyrazy wpisane do ListBox’a oraz wszystkie

wpisane do ComboBox’a.

Rozwigzania

Sprawdzian: Czas, matematyka i stringi.
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30 Testowanie i konwersja danych

30.1 Funkcje testujgce dane

Funkcje testujace dane nadaja si¢ doskonale do obstugi btedow w programie.

Przyktad:

Napiszmy program, ktoéry bedzie podnosit do potegi liczbe wpisang w okienko tekstowe.

Wstaw na UserFormie textbox-a nazwij go txtLiczba. Teraz jeszcze przycisk - jako etykiete nadaj mu
"Podnie$ do kwadratu". OK. Kliknigcie na przycisku ma obliczy¢ kwadrat liczby wpisanej w TextBox
i poda¢ wynik w MsgBox-ie. Do przycisku dodaj kod:

D m x
X = Val (txtLiczba) ~ 2
odp = MsgBox(txtliczba & " do kwadratu to " & Xx)

Uruchamiamy program - w okienko tekstowe wpisujemy jaka$ liczbe i dziata. Jesli jednak w okienko
tekstowe wpiszemy jakie$ stowo np. Visual Basic. Wyskoczy nam komunikat, ze Visual Basic do
kwadratu to 0. Nonsens! Oczywiscie mogliby§my skorzysta¢ z petli i wymusi¢ wpisanie poprawnej
danej. Poznamy jednak inne rozwigzanie.

Jesli uzytkownik wpisze w pole tekstowe stringa zamiast liczby to program wyswietli komunikat, ze
jest btad. Do rozpoznania czy w polu znajduje si¢ string czy liczba postuza funkcje testujace dane.
Nasz program teraz powinien wyglada¢ tak:

D m x

I f IsNumeric(txtliczba) Then

x = Val (txtliczba) ~ 2

odp = MsgBox(txtliczba & " do kwadratu to " & Xx)
El se

odp = MsgBox("Btad", vbCritical, "Btad")

End |f

Przyktad

Co mozna rozpisa¢ jako:

Zapam etuj x

Jedli to co wpolu tekstowmto liczba to...
ol iczeni e + Konuni kat z odpow edzi g

W pr zeci wnym pr zypadku

Btad

Najwazniejsze funkcje testujace dane:
1. IsDate (string) - zwraca true jesli data
2. IsNumeric (string) - zwraca true jesli liczba
3. IsEmpty (zmienna) - zwraca True je$li zmienna nie istnieje
Przyktad uzycia [sEmpty
Di m zni enna
If IsEmpty (zm enna) Then

MsgBox ("Btad")
End | f

W tym przypadku wyskoczy komunikat Blad poniewaz nigdzie nie mamy podstawienia czego$ pod
zmienng.
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30.2 Funkcje konwersji danych

Stosuje si¢ je dla danych tak aby zmieni¢ ich warto$¢ albo umozliwi¢ wykonanie na nich operacji
mozliwych tylko dla okreslonych typoéw danych.

Przyktad:

1/7 ‘'daje to w wyni ku 0, 1428571
Chbl (1/7) 'daje w wyniku 0,142857142857143

X
X

VB domyslnie stosuje tryb Single - pierwszy przypadek. Po konwersji danych na Double otrzymujemy
doktadniejszy wynik...

Podstawowe funkcje konwersji danych:

Cint (x) - Zaokragla argument z czgécia utamkowa do liczby catkowitej wg zasady od x>=0 do x<=0,5
zaokraglenie do zera, czyli Clnt(x)=0, x>0,5 do x<=1 zaokraglenie do jednego, czyli Clnt(x)=I.
przyktady: Clnt (12,7) = 13, CInt(10,5) = 10, Cint(10,50001)=11, Cint(4,2)=4.

Int(x) - Zaokragla w dot argument z cze$cia utamkowa do liczby calkowitej np.
int (12,7) =12

CStr (x) - Konwertuje argument na stringa

CVar (x) - Konwertuje argument na Variant

Fix (liczba) - Obcina cze$¢ utamkowa

Hex(liczba) - Konwertuje numeryczny argument na heksadecymalny
Oct (liczba) - Konwertuje numeryczny argument na oktalny

Zwrd¢ uwage, ze Fix i Int nie dziataja tak samo. Dla sytuacji, kiedy zamieniamy liczby dodatnie:
Fix (12,5 =12 i Int(12,5)=12

Fix = Int

Jesli jednak liczba jest ujemna:

Fix (- 12,5)=-12 'Bo obcina to co jest po przecinku

Int (-12,5) =-13 'Bo -12 bylto by wigksze niz -12,5, a ma by¢ mniejsze wigc wynikiem jest -13
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31 Polecenie Shell

Polecenie Shell umozliwia uruchamianie innych programow z VB,

Jesli chcemy np. uruchomi¢ Painta z poziomu programu napisanego przez nas musimy uzy¢ funkcji
shell.

Przyktad:

Uruchom VB, ul6z przycisk i dodaj do niego kod:

x = shel |l ("C \ Wndows\ syst en82\ Mspai nt . exe, 1)
Sktadnia funkcji Shell:

x = Shel | (Sci ezka dostepu, styl okna)

Sciezka dostgpu to adres pliku wykonywalnego, ktéry chcemy uruchomi¢. Dostepne style okna
podano w ponizszej tabelce.

0 Okno uruchamianego programu zostaje ukryte (troche bez sensu)
1 Normalne okno

2 Okno zminimalizowane

3 Okno zmaksymalizowane

4 Normalne okno niezaznaczone

6 Zminimalizowane okno nie zaznaczone

Tabela 3 Style okna

To nie blad - w tabelce nie ma wartos$ci 5.

Przyktad
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32 Sterowanie listami napedow, katalogéw, plikow (nie
dziata w VB for Apps)

Z listami mamy cze¢sto do czynienia w systemie operacyjnym? Otworz eksplorator windows - Start >
Programy > Eksplorator Windows

Po lewej stronie widzisz drzewo katalogdw - wilasnie to jest lista katalogow, Lista plikow jest po
prawej stronie, a lista dyskow powyzej. To co oferuje Eksplorator jest troche doskonalsze od list w
VB.

Zasada dzialania. Mamy list¢ dyskow i katalogow. Wybor dysku na liscie dyskow ma wyswietli¢
katalogi wybranego dysku a wybor katalogu ma spowodowa¢ pokazanie plikow w nim zawartych.

Na formie uktadamy - Liste dyskow (DriveListBox - ikonka znajduje si¢ obok ikonki zegarka - To ten
szary prostokacik z kreska i kropka. Nastepne liste katalogow, (ikonka - zotty katalog), oraz listg
plikdw, to zaraz obok ikonki katalogu.

W liscie napgdow (domyslnie wpisane jest tam C oraz nazwa dysku) dodaj kod:
Dirl = Drivel

A w liscie katalogow:

Filel = Drl

Uruchom program. Teraz powinno wszystko dziatac.

Program zwraca $ciezke do pliku. Aby to sprawdzi¢ utdz na formie jeszcze Etykiete (Label) i nazwij
ja IblWynik. Do listy katalogow dopisz jeszcze (pod Filel = Dirl):

I bl Wnik = Dirl. Path

Spowoduje to wyswietlanie si¢ aktualnej $ciezki do pliku. Aby jeszcze wyciagnaé nazwe wybranego
pliku w liscie plikow dopisz:

[ blWnik = Dirl.Path & "\" & Filel. Fil eName
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33 Tworzenie i modyfikacje plikow.

Uwaga! Zalecam tworzenie programéw wykorzystujagcych ponizsze opcje z uzyciem zewngtrznego
nosnika danych np. Dyskietka 3,5 (Litera dysku A:\)

Tworzenie plikow i1 zapisywaniem do nich informacji, czyli sposéb w jaki mozna gromadzi¢ wyniki
dziatania wlasnego programu.

33.1 Open - otwieranie plikow

Plik mozna otworzy¢ funkcjg Open. Oczywiscie jest to konieczne, aby moc edytowac plik musimy go
najpierw otworzyc.

Sktadnia:

Qpen "C:\katal og\plik.roz" for Mdyde as # nunber

Mode okresla to co bedziemy chcieli zrobi¢ z plikiem:

Input Jedynie odczyt danych (najbezpieczniejsza funkcja bo nic nie zepsujemy)
Output Dopisywanie do pliku informacji
Append Nadpisywanie informacji

Number to za$ liczba porzadkowa otwartego pliku. Nie mozemy otworzy¢ dwodch plikéw z tym
samym numerem porzadkowym! Czyli:

Open "C:\noj e dokumenty\index.dat" for input as #1
Qpen "C:\info.txt" for input as #1

Cos takiego jest niemozliwe! Mozna tak:

Open "C:\noj e dokumenty\index.dat" for input as #1
Open "C:\info.txt" for input as #2

33.2 Close — zamykanie plikow

Funkcja Close zamyka pliki. Czyli jesli uzyjemy funkcji Open to takze musimy uzy¢ funkcji close.
Jesli chcemy zamkna¢ plik z numerem porzadkowym 3 to piszemy:

C ose 3

Jesli chcemy za$§ zamkng¢ wszystkie aktualne pliki to po prostu wpisujemy close.

Czy wigc teraz jest mozliwa taka sytuacja?

Open "C:\noj e dokumenty\index.dat" for input as #1
Close 1
Open "C\info.txt" for input as #1

TAK ! Otwieramy plik z #1 - zamykamy go (teraz #1 si¢ zwalnia), no i znowu mozemy otworzy¢ plik
z #1

No dobra, ale po co tak otwiera¢ i zamykac pliki ? Po to aby mozna bylo z nich skorzystac¢ !!!
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33.3 Write — zapisywanie do plikow

Instrukcja ta zapisuje do pliku pewne informacje. Jak ? Napiszemy teraz program zapisujacy do pliku
imiona pewnych dzieci. Otwieramy wi¢c VB - tworzymy przycisk i dodajemy kod:

D m x

D m dzi eci ( 6) ' Dekl aracja tablicy

dzieci (1) = "Kasia"

dzieci(2) = "Mchat"

dzieci (3) = "Piotrus" "Ni e musiny wykorzystywaé wszystkich 6 imon
Qpen "C:\dzieci.txt" for Qutput as #1 "Qut put bo bedzi eny zapi sywac¢ do
pliku

For x =1 to 3 'Bo many troje dzieci
Wite #1, dzieci(x)

Next Xx

Close 1

Objasnienie:

Dmy - to chyba w adonp, pierwszy (x) to zmienna dla For-a, a drugi to
tablica

Nast epni e przypi sani e dzieci do tablicy

Open - tutaj zostaje otwarty plik do zapisu z |liczbg porzadkowg #1

For - O x =1 do 3

Zapi sz do #1 zm enng dzi ecko(x); teraz x
Next - pow o6t do for ale x = 2

For

Zapi sz do #2 zm enng dzi ecko(x); teraz x
Tak jeszcze przez Piotrusia i

Zanknij plik #1

1 (patrz FOR) a w ec Kasia

2 awiec Mchat...

Teraz wystarczy sprawdzi¢ czy na dysku C znajduje si¢ plik dzieci.txt. Otworz go klikajac na niego.
W pliku powinny si¢ znalez¢ 3 imiona w cudzystowach? W VB stringi podaje si¢ w cudzystowach,
liczby bez i taki tez sposob zapisu zostal zastosowany w wygenerowanym pliku.

Gdybysmy zapomnieli uzy¢ funkcji Close plik nie zostalby zapisany - a wiec zostatby utworzony
(funkcja Open as Output), ale nie zapisany - bylby wigec pusty.

Problem: Poki wiemy ile jest informacji do zapisu sprawa jest prosta (For x = 1 to ilo$¢). A jesli ilosci
nie znamy, albo bedzie si¢ stale zmieniata musimy zastosowac co$ takiego:

Dim x, wynik as single

Di mtablica(100)

... - tutaj np. zapisy do tablicy

pen "C:\plik.roz" for Mde as # nunber

For x = 1 to 100000 'wpisujeny jakags liczbe w ekszg od rozmi aru tablicy
wyni k = Var Type(tablica(x))

If wnik = 0 then Exit For

Wite # nunber, tablica(x)

Next x

Close 1

Objasnienie: Petla For - Next przerwie si¢ jesli wynik = 0 (IF wynik = 0 ...). Funkcja VarType zwroci
zero (na temat tej funkcji wigcej wiadomosci na razie nie jest potrzebne) co zostanie zinterpretowane
jako blad i wyjdziemy z petli. Koniec zapisu.

Funkcja write mozna zapisac¢ kilka informacji w jednej linijce np.

Wite #1, string, jakasliczba, jakasdata

Spowoduje to zapisanie do pliku informacji w formie jak pokazano ponizej:
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' To jest jaki$ string", 123456789876, #12-11-99#

33.4 Input - Odczytywanie informacji z plikow.

Odczytamy trzy imiona z pliku dzieci.txt. Na formie ut6zmy przycisk i dodajmy do niego kod:

D m x

Di m dzi eci (10)

Open "C:\dzieci.txt" for input as #1
For x = 1to 3

| nput #1, dzieci(x)

odp = MsgBox(dzieci (X))

Next x

Cl ose

Spowoduje to trzykrotne wyswietlenie si¢ MsgBox-a z imieniem kolejnego dziecka. Funkcja Input ma
identyczng sktadni¢ jak Write. Przeanalizuj kod. Je$li masz z tym problem wrdé¢ do poprzednich
tematow.

W sytuacji jesli chcemy odczyta¢ wszystkie rekordy z pliku, ale nie wiemy ile ich jest musimy uzy¢
funkcji EOF (End Of File). Dziata ona na zasadzie sprawdzenia czy jest jeszcze co§ w pliku?

Program ma wyglada¢ tak:

Czy jest jeszcze cos wpliku ? Jesli tak to...
Odczytaj 1 pow Ot
Jesli nie to koniec

Sktadni a funkcji EOF
EOF( nurer pli ku)

Nalezy tu uzy¢ petli DO-LOOP. Kod powinien wygladac tak:

Di mtablica(100)

Qpen "c:\dzieci.txt" for input as #1
Do Until EOF(1) = True

I nput #1, tablica(x)

Loop

C ose

Objasnienie:

Zapi sz tablice 100 - el enmentowg
Qwirz plik dzieci.txt do odczytu danych

Dopoki EOF nie rowne True czyli réwne False !'!'! (czyli dopoki nie koniec
pl i ku)

Qdczytuj i zapisuj do tablicy

Kont ynuuj

Zanknij plik

Jesli chcemy odczyta¢ wybrane linijki np. druga i trzecig linijke pliku dzieci.txt musimy zastosowac
nastepujaca procedure:

D m dzi ecko2, dziecko3 as string
Open "c:\dzieci.txt" for input as #1
| nput #1, dziecko2

[ nput #1, dziecko2

| nput #1, dzi ecko3

Cl ose

Dziata to tak:
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Zapamigtuj dziecko2,dziecko3

Otworz plik do odczytu danych

Zapisz do zmiennej dziecko?2 pierwszg linijke pliku #1. Nam chodzi o druga.
No to jeszcze raz zapisz do zmiennej dziecko2 drugg linijke pliku #1

I do zmiennej dziecko3 trzecig linijke pliku.

Przyktad

Zadanie: Utworz program, ktéry bedzie umozliwiat wpisywanie do ComboBox’a réznych wyrazen
tekstowych (maksymalnie 100 wyrazen). Wstaw przycisk, ktorego klikniecie bedzie uruchamiato
procedure zapisujaca wyrazenia do pliku tekstowego o nazwie , lista.txt”.

Wstaw drugi przycisk po to aby umozliwi¢ odczytanie wyrazen pliku tekstowego ,lista.txt” i
wyswietlenie ich w polu ListBox.

Rozwigzanie

33.5 Kill - Usuwanie plikow i katalogéow
Usuwanie plikoéw. Stuzy do tego funkcja kill. Uzywamy jej w nastgpujacy sposob:

Kill "C\dzieci.txt" " Usunie ona plik dzieci.txt zlokalizowany na dysku
C:

Kill "C\Bzdety\*.* 'Usunie wszystkie pliki z katal ogu Bzdety

Kill "C\bzdety\*.txt" " Usunie wszystkie dokunenty tekstowe z katal ogu
bzdety

Kill "C\bzdety\A*.* 'Usunie wszystkie pliki z katal ogu bzdety zaczynaj gce

sienalitere a
Usuwanie katalogéw. Shuzy do tego funkcja RmDir - usuwa ona katalogi (tylko puste).
RmbDir "C:\bzdety" 'Spowoduje usunigcie katalogu bzdety jesli nie ma w nim zadnych plikow

Jesli chcemy usung¢ katalog z plikami? Stosujemy potaczenie obu wczesniej poznanych komend:

Kill "C\bzdety\*.*"
RmDir "C:\bzdety"

Niestety, jesli w katalogu bzdety beda jakie$ podkatalogi (podfoldery), to wyskoczy btad.

33.6 MkDir — tworzenie katalogéw
Do tworzenia katalogéw stuzy funkcja MkDir np:

MkDir "C:\Moje dokumenty\klasa" 'Spowoduje utworzenie katalogu klasa w Moich dokumentach.

33.7 Funkcja Name

Funkcja Name stuzy do: zmieniania nazw plikow, katalogoéw i przenoszenia ich w inne miejsce na
dysku.

Aby zmieni¢ nazwe pliku:

Nanme "C:.\Mje dokunenty\ Do many.doc" as "C.\Mje dokunenty\Wstany do
many. doc"

Aby zmieni¢ nazwe katalogu:

Nane "C:.\Bzdety" as "C. \gtupoty"
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Aby przenies$¢ plik w inne miejsce (od razu zmieniajac jego nazwe)

Nanme "C:\dzieci.txt" as "C \Mje dokunmenty\ludzie.txt"

Mozna oczywiscie taczy¢ ciagi znakdw ze zmiennymi aby moc na biezaco definiowa¢ nazwy.

Przyktad:

Di m nazwa, nowanazwa

nazwa = Text Box1l. Text

nowanazwa = Text Box2. Text

Name "C.\" & nazwa As "C:\" & nowanazwa

Objasnienie:
Deklaracja zmiennych
Program pobiera nazwe wpisang do TextBoxal i zapisuje do zmiennej nazwa

Program pobiera nazwe wpisang do TextBoxa2 i zapisuje do zmiennej nowanazwa

Program zmienia nazw¢ pliku na dysku C:\nazwa na C:\nowanazwa, czyli zmieni nazwe pliku z takiej

jaka jest wpisana w TextBox1 na nazwe wpisang w TextBox2.

Zadanie: Utworz program, ktory stworzy katalog C:\zadanie i w tym katalogu umiesci 100 plikow o
nazwach kolejno plikl.txt, plik2.txt, plik3.txt... 1 tak dalej. W kazdym z plikdw niech znajdzie si¢

jeden wpis. Niech bedzie to numer pliku.

Rozwigzanie

Zadanie: Utworz program, ktéry automatycznie po uruchomieniu zacznie tworzy¢ na dysku C:
katalogi o nazwie zadanie i kolejnych numerach (zadaniel, zadanie2 itd.). W kazdym katalogu
umiesci 1000 plikow o nazwach kolejno plikl.txt, plik2.txt, plik3.txt... i tak dalej. W kazdym z

plikow niech znajdzie si¢ jeden wpis. Niech bedzie to numer pliku.
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34 Dodatkowe ¢wiczenia z wykorzystaniem VB

34.1 Generowanie liczb losowych

Generowanie liczb losowych moze pomoc w realizacji wielu zadan. Np. testowanie poprawnosci
dziatania algorytmoéw, symulowanie wydarzen rzeczywistych i inne. Zobacz program losujgcy ucznia
do odpowiedzi.

Looser ucznia exe

Looser ucznia. Losowanie ucznia inna wersja bezposrednio w excelu

34.2 Szyfrowanie

Po przeprowadzeniu lekcji z Systemow operacyjnych z zakresu szyfrowania wiadomosci mozna
napisa¢ program realizujacy szyfrowanie.

Zadanie 1 Napisz program szyfrujacy tekst szyfrem cezara. Rozwin potem program do postaci, w
ktorej bedzie mozna zmienia¢ przesunigcie liter. Dla uproszczenia przyjmujemy, ze uzywamy tylko
matych liter i bez polskich znakéw diakrytycznych. Znakéw spacji nie kodujemy tylko zostawiamy
bez zmian.

Podpowiedz: Musisz skorzysta¢ z dziatu poswigconemu ciggom tekstowym.

szyfrowanie - szyfr cezara

Zadanie 2 Napisz program szyfrujacy szyfrem Vigenere’a. Stowo kluczowe musi by¢ mozliwe do
wpisania w programie. Upraszczamy kodowanie ograniczajac si¢ do matych liter i nie uzywamy
polskich znakéw. Znaki spacji pozostawiamy bez kodowania.

szyfrowanie — szyfr Vigenere’a (bardziej ztozony program, przerabia¢ jako drugi)

Zaltozenia:
1. uzywamy zestawu znakow kodu ASCII od 97 - 122 (tylko male litery)

2. stowo kluczowe definiuje przesunigcie zgodnie ze wzorem a=1, b=2 itd. UWAGA! inaczej niz w
zataczonej tablicy, gdzie a = przesuniccie 0 26

3. nie uzywamy polskich znakow (co wynika juz z punktu 1).

4. spacje pozostawiamy bez zmian (tzn spacji nie kodujemy)

5. nawet jesli nie kodujemy spacji to zuzywamy na nig litere z klucza.

np. tekst: nasza klasa

klucz: as

przyporzadkowanie liter klucza do tekstu
1123456789 ]10]|11
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Tablica Vigenere’a

M N OP QR S T UV WX Y Z

L

K
L

F G H J

1B C D E

M N OP QR S T UV WX Y Z A

K
L

2 C D E F G H J
3 D E

4
5

M N OP QR S T UV WX 'Y Z A B

K
L

G H

F

M N OP QR S TUV WX Y Z A B C

K
L

E F G H

F
6 G H

M N OP QR ST UV WX 'Y Z2 A B C D

K
L

G H

M N OP QR S T UV WX 'Y Z A B C D E

M N O P QR S T UV WX 'Y Z A B C D E

K

J

F

G
H

F

M N O P QR ST UV WX Y Z A B C D E

G

F

M N OP QR S TUV WX Y Z A B C D E

G H

M N OP QR S TUV WX Y Z A B C D E F

L

10 K

11

F G H

M N OP QR ST UV WX 'Y Z A B C D E

L

J

G H
G H
G H

G H

F

12 M N OP QR S T UV WX Y Z A B C D E

J

F

3N O P Q R S T UV WX 'Y Z A B C D E

40 P Q R S T UV WX 'Y Z A B C D E

J

F

J

F

1I5P Q R S T UV WX Y Z A B C D E

M N O
M N O P

K
L

J

G H |

F

16 Q R S T U Vv w X Y Z A B C D E

J K

G H

177 R S T U V W X Y Z A B C D E F

18 S T U VvV W X Y Z A B C D E

G H J M N O P Q

G H M N O P Q R
G H M N O P Q R S
M N O P Q R S T

M N O P Q R S T U

G H

F

J

F

9T U V W X Y Z A B C D E

20U VvV W X Y Z A B C D E

J

F

L

K
L

J

F

v W XY Z A B C D E

2W XY Z A B C D E F

21

K
L

J

G H

M N O P Q R S T U V

K
L

J

G H |

F

23X Y Z A B C D E

M N OP QR S T UV W

K
L

J

G H |

F

24Y Z A B C D E

M N OP QR S T UV WX

K
L

J

G H

2572 A B C D E F

26 A B C D E

M N OP QR S T UV WX Y

G H J K

F
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35 Sprawdziany

35.1 Sprawdzian z podstaw

Sprawdzian z podstaw do przeprowadzenia po lekcji z Rozszerzenie funkcji InputBox.

Sprawdzian z podstaw - poprawka

Zadania sg bardzo proste wi¢c nie potrzeba przygotowywaé rozwigzan przyktadowych.

35.2 Sprawdzian — zadania obliczeniowe.
Po lekcji: Zmiana wlasciwosci obiektow (komponentow) kodem.
Sprawdzian - zadania obliczeniowe

Zadania od 1 do 10 na pierwszy termin.

Zadania A-E na popraw¢ sprawdzianu.

Rozwiazania — zadania obliczeniowe

Omowienie — zadanie 1

35.3 Sprawdzian z zakresu listbox, call, global, frame (option

button), tablice.
Po lekcji Tablice.

Sprawdzian z zakresu listbox, call, global, frame (option button)

Rozwiazania — nickompletne poniewaz zadania sg banalne.

To jest sprawdzian na koniec semestru pierwszego.

Poprawa sprawdzianu ListBox
Rozwiazania sprawdzian ListBox poprawa

35.4 Sprawdzian teoretyczny na koniec pierwszego semestru

Po przerobieniu dziatu tablice.

Sprawdzian test + pytania otwarte (2 grupy po 12 pytan — 13 punktow)

Sprawdzian poprawkowy (12 pytan - 12 punktow)
Sprawdzian poprawkowy 2 (10 pytan — 10 punktow)

35.5 Sprawdzian: Czas, matematyka i stringi.

Po rozdziale: Zamiana znaku na liczbe ASCII (ASC).
Zadania na sprawdzian

Rozwiazania

Sprawdzian poprawkowy

Rozwiazania zadan ze sprawdzianu poprawkowego
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35.6 Koncowy sprawdzian praktyczny
sprawdzian (na pierwszy termin zadania 1-6)

rozwiazania zadan ze sprawdzianu (od 1 do 6)

rozwiazanie zadania 7

rozwiazanie zadania 8

sprawdzian koncowy praktyczny poprawkowy

sprawdzian koncowy praktyczny poprawkowy rozwiazania zadan

35.7 Koncowy sprawdzian teoretyczny (test).
Sprawdzian koncowy teoria - koncowy sprawdzian teoretyczny

rozwigzania - koncowy sprawdzian teoretyczny

Sprawdzian koncowy teoria poprawa — sprawdzian koncowy teoria poprawa
koncowy sprawdzian teoretyczny poprawkowy - rozwiazania
Sprawdzian koncowy teoria poprawa — sprawdzian koncowy ostatniej szansy teoria poprawa

koncowy sprawdzian teoretyczny poprawkowy ostatniej szansy - rozwiazania

Rozwigzania niektorych zadan — rozwigzania link

strona 66


file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/rozwiazania_teoria_ostatnia_szansa.xls
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/vb_sprawdzian_koncowy_teoria_ostatniaszansa_rozwiazanie.doc
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/vb_sprawdzian_koncowy_teoria_ostatniaszansa.doc
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/vb_sprawdzian_koncowy_teoria_rozwiazanie.doc
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/vb_sprawdzian_koncowy_teoria_poprawa.doc
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/vb_sprawdzian_koncowy_teoria_rozwiazanie.doc
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/vb_sprawdzian_koncowy_teoria.doc
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/sprawdzian_koncowy_prakt_poprawa_rozw.xls
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/sprawdzian%20ko%C5%84cowy%20VB%20poprawa.doc
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/zadanie8_sprawdzian_koncowy.xls
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/zadanie7_sprawdzian_koncowy_Zapis_do_pliku.xls
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/sprawdzian_koncowy_VB_rozwiazania.xls
file:///D:/rostom/TR/PSiO/Visual_Basic/skrypt/sprawdzian%20ko%C5%84cowy%20VB.doc

	1 SPIS TREŚCI
	2 Tworzenie nowego programu
	3 Właściwości przycisku CommandButton
	4 Składnia funkcji odpowiedzialnej za wyświetlenie okienka dialogowego
	5 Operatory
	6 Funkcje Dim i If
	7 TextBox oraz Label (Etykieta)
	8 funkcja CSng
	9 InputBox.
	10 Funkcja IF
	11 Operatory logiczne And , Or, Not.
	12 Rozszerzenie funkcji InputBox
	13 Funkcja Select Case
	14 Komentarze
	15 Funkcja Val
	16 Pętle
	16.1 Do while
	16.2 Do until
	16.3 Pętle odwrotne.
	16.4 Pętla For

	17 Zmiana właściwości obiektów (komponentów) kodem.
	18 Pola wyboru
	18.1 Check Box
	18.2 OptionButton (RadioButton).

	19 Funkcja Call
	20 Frame, czyli ramka
	21 Zmienne globalne (global)
	22 Okna dialogowe (Common Dialog Box)
	22.1 Czcionka i kolor
	22.2 Okno otwórz
	22.3 Okno zapisz
	22.4 Okno drukuj

	23 Lista wyboru (ListBox)
	23.1 Dodawanie elementu do listy
	23.2 Usuwanie elementu z listy
	23.3 Czyszczenie listy
	23.4 Zliczanie elementów na liście
	23.5 Podstawianie pod zmienne elementów z listy
	23.6 Właściwości listy

	24 ComboBox
	25 Tablice danych
	25.1 Zadania do działu tablice danych

	26 ScrollBar
	27 Operacje na dacie i czasie
	27.1 Date
	27.2 DateSerial
	27.3 DateAdd
	27.4 DateDiff
	27.5 DatePart
	27.6 Now
	27.7 Time
	27.8 TimeSerial
	27.9 Timer
	27.10 Wyciąganie informacji o dacie i czasie
	27.10.1 Funkcja Year (rok)
	27.10.2 Funkcja Month (miesiąc)
	27.10.3 Funkcja Day (dzień)
	27.10.4 Funkcja Weekday (dzień tygodnia)
	27.10.5 Funkcja WeekdayName
	27.10.6 Funkcja Hour (godzina)
	27.10.7 Funkcja Minute
	27.10.8 Funkcja Second

	27.11 Zadania do działu operacje na dacie i czasie

	28 Funkcje matematyczne
	29 Funkcje łańcuchowe, czyli operacje na ciągach znaków.
	29.1 Chr – użycie znaku w kodzie ASCII.
	29.2 Zmiana WIELKIE/małe litery
	29.3 Wycinanie fragmentu Stringa.
	29.4 Obliczenie długości stringu.
	29.5 Usuwanie spacji
	29.6 Zamiana znaku na liczbę ASCII (ASC).

	30 Testowanie i konwersja danych
	30.1 Funkcje testujące dane
	30.2 Funkcje konwersji danych

	31 Polecenie Shell
	32 Sterowanie listami napędów, katalogów, plików (nie działa w VB for Apps)
	33 Tworzenie i modyfikacje plików.
	33.1 Open - otwieranie plików
	33.2 Close – zamykanie plików
	33.3 Write – zapisywanie do plików
	33.4 Input - Odczytywanie informacji z plików.
	33.5 Kill - Usuwanie plików i katalogów
	33.6 MkDir – tworzenie katalogów
	33.7 Funkcja Name

	34 Dodatkowe ćwiczenia z wykorzystaniem VB
	34.1 Generowanie liczb losowych
	34.2 Szyfrowanie

	35 Sprawdziany
	35.1 Sprawdzian z podstaw
	35.2 Sprawdzian – zadania obliczeniowe.
	35.3 Sprawdzian z zakresu listbox, call, global, frame (option button), tablice.
	35.4 Sprawdzian teoretyczny na koniec pierwszego semestru
	35.5 Sprawdzian: Czas, matematyka i stringi.
	35.6 Końcowy sprawdzian praktyczny
	35.7 Końcowy sprawdzian teoretyczny (test).


